
옛이야기, 구전설화,  옛이야기패러디그림책,  옛이야기재해석그림책,  

도깨비,  한국도깨비,  K도깨비

주제어

글·그림 강혜숙  펴낸곳 초록귤(우리학교) 

교과 연계

1학년 국어 -가	 1. 이야기를 듣거나 읽고 일의 순서 정리하기

1학년 이야기	 1. 그림책에서 만나는 이야기

1학년 이야기	 18. 기억에 남는 장면

2학년 국어 -가	 3. 내용을 살펴요

2학년 국어 -나	 8. 나도작가

』『

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



누가 누가 가장 무서운가?
재미있는 옛 이야기 속으로 들어갈 준비가 되었나요?

이야기 속 무시무시한 도깨비도 만나고, 

겁내지 않고 당당하게 해결책을 찾아 나가는 주인공의 지혜도 배워 보아요! 

1차시  
독서 전 활동 표지만 보고 내용 상상하기

2차시  
독서 중 활동

3차시  
독서 중 활동

4차시  
독서 중 활동

5차시  
독서 후 활동

6차시  
독서 후 활동

그림책 내용 파악하기 

BEST 도깨비 왕중왕 뽑기

어휘력 쑥쑥! 재치 팡팡! 이야기 탐구  

뚝딱! 도깨비 마을 신문 기사 쓰기

우리 반 도깨비 임금님 뽑기

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



1차시  
독서 전 활동

앞 표지를 보고 도깨비를 찾아 ○표 하세요. 

도깨비를 찾아라!활동1

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



다음 단어 중 6개는 그림책에 나오는 단어, 3개는 그림책에 나오지 않는 단어 입니다. 

그림책에 나올 것 같은 단어 6개를 찾아 ○표,  안 나올 것 같은 단어  3개를 찾아 ×표 하세요.  

이 책에 나올 것 같은 단어 6개를 활용하여 이야기를 상상해 써  봅시다. 

단어 지우기 놀이, 이야기 짓기 놀이활동2

아이

도깨비

두꺼비

편지

임금님

뽑기

무서움

보물

수박

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



1. 내가 알고 있는 옛 이야기는 무엇인가요? 표지에 써 보세요. 

2. 친구들에게 내가 알고 있는 옛 이야기를 소개해 보세요.

예) 흥부와 놀부

내가 알고 있는 옛 이야기활동3

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



2차시  
독서 중 활동

다음 질문을 읽고 ○, × 표시를 해 봅시다. 

1. 이야기를 읽으며, 질문을 만들어봅시다. 내가 생각한 답도 함께 써 보세요.

2. 친구와 질문하고, 답하기 놀이를 해 보세요. 

○× 퀴즈 놀이 

질문하고 답하기 놀이 

활동1

활동2

도깨비들이 무서운 모습으로 변신해 아이를 놀라게 하자 아이는 엄청 무서워했다. 

아이는 도깨비들에게 세상에서 가장 귀한 보물을 가져오면 

도깨비 임금님을 뽑아주겠다고 했다.

아이는 가장 귀한 보물을 가져온 도깨비를 임금님으로 뽑아 모자를 선물로 줬다.

도깨비들은 보물을 찾아 용궁에서 저승까지 방방곡곡 뒤지고 다녔다. 

(	   )

(	   )

(	   )

(	   )

(	   )

(	   )

아이는 해야 할 일이 많아서 바빴다. 

아이는 도깨비가 가져온 보물을 모두 가졌다. 

 1

 3

 5

 4

 2

 6

질문 답

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



도깨비 이름을 찾아 써 보세요. 

도깨비 이름 찾기 활동3

(                       ) 도깨비

(                       ) 도깨비

 망태기 도깨비

(                       ) 도깨비

(                       ) 도깨비

(                       ) 도깨비

(                         ) 도깨비

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



 1

3

 2

 4

3차시  
독서 중 활동

사건이 일어난 순서대로 번호를 써 보세요. 

그림책 내용을 정리해 봅시다! 활동1

“세상에서 가장 귀한 보물을 가져오도록 해. 

그럼 내가 도깨비 임금님을 뽑아 줄게”

“진짜 임금님을 뽑을 때까지 

너희 모두 도깨비 임금님이야!”

“기절초풍하게 만들어주자!”

“이렇게 보기만 해서는 어떤 보물이 

가장 쓸모 있는지 알 수가 없어!”

일이 일어난 순서 (        ) – (         ) – (        ) – (        )

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



도깨비가 가져온 보물 연결하기 활동2

요술 방망이

업경대

소금

빨간 부채 
파란 부채

요술 구슬

요술 항아리

투명 감투

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



내 맘대로 뽑는 도깨비 왕중왕!활동3

1. 가장 으스스하고 무서웠던 도깨비를 골라 보세요. 

2. 가장 힘이 셀 것 같은 도깨비를 골라 보세요. 

3. 사람을 가장 잘 골탕 먹이고 괴롭힐 것 같은 도깨비를 골라 보세요. 

4. 지금까지 내용을 바탕으로 다음 장에 내가 뽑은 도깨비 왕중왕을 적어 보세요.

도깨비 이름 이유

도깨비 이름 이유

도깨비 이름 이유

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



(                 )이/가 뽑은 도깨비 왕중왕은

 바로 (                                    )입니다. 

(                             ) 도깨비는

 이 도깨비를 보는 순간 기절초풍하게 되므로 

도깨비 왕중왕으로 뽑았습니다. 

도깨비 왕중왕
증명서

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



4차시  
독서 중 활동

1. 알맞은 뜻을 찾아 선으로 연결해 봅시다. 

2. 그림책을 보며 빈칸에 들어갈 낱말을 찾아 써 보세요. 

그림책 내용을 정리해 봅시다! 활동1

기절초풍

(        		     )하게 만들어 주자! 

아이는  (        		      )해서 집으로 돌아갔지. 

도깨비들이 서로 보물을 찾겠다고 (        		     ) 뒤지고 다녔지.  

더 (        		     )한 사연도 있어.  

무슨 일인지 잘 몰라서 

멍해지는 것 

정신을 잃을 만큼 

깜짝 놀람

하고 싶은 말을 길고

자세하게 풀어놓는 것

구석구석 모든 곳을

찾는 모습

어리둥절

방방곡곡

구구절절

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



쓱싹쓱싹! 문장 완성하기 활동2

쭉쭉

훨훨 

쓱쓱

삐죽빼죽

벌떡

부리부리

“신이 난다, 신이 나”

도깨비들이 (         ) 멀리 

날아가. 

(         ) 문지르기만 하면 

금은보화가 술술 나온다. 

눈이 작으면 (                )하게 

쳐다보면 된다. 

수염은 정신없이 

(                ) 나 있는 것이 좋다. 

정신 없이 바닥을 쓸 때마다 

신이 나서 머리카락을 

(           ) 뻗치지. 

내기라면 자다가도 

(          ) 일어나는 도깨비들이 보물을 

찾겠다고 방방곡곡 뒤지고 다녔지. 

빈칸에 들어갈 낱말을 찾아 연결하고, 빈칸에 써 넣으세요.

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



재치 팡팡! 이야기 탐구 활동3

1. 무서운 도깨비들이 나타났을 때, 아이는 왜 무서워하지 않았을까요? 답을 찾아 ○표 해 보세요. 

2. 아이가 도깨비들에게 가장 귀한 보물을 가져오라고 한 이유는 무엇인가요? 

3. 만약 나라면, 도깨비를 처음 만났을 때 어떤 말과 행동을 했을 것 같나요? 

[       ] 도깨비를 여러 번 만난 적 있어서 

[       ] 하루 종일 할 일이 너무 많고 바빠서

[       ] 도깨비가 잘 생겨서 

말 

행동

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



도깨비들은 임금님이 되기 위해 방방곡곡을 뒤져 보물을 

찾아왔지만, 정작 아이는 “어떤 보물이 가장 쓸모 있는지 

알 수가 없어.” 라며 심사를 거절했다. 고생한 도깨비들은 

화가 머리 끝까지 났다. 뿔이 난 도깨비들은 아이에게

거칠게 항의했다. 과연, 아이는 무사할 수 있을까?

도깨비 뿔나다

도깨비 마을 일보
제 88 호

초록귤 기자

5차시  
독서 후 활동

도깨비 마을 신문 기사 쓰기 
도깨비 마을의 기자가 되었다고 상상해 보세요. 

가장 재미있거나 인상 깊었던 장면을 골라 신문 기사로 완성해 봅시다.

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



도깨비 사건 조사하기

눈에 쏙 들어오는 제목 뽑기

1단계

2단계

도깨비 마을에서 일어난 사건의 내용을 정리해 봅시다. 

눈길을 사로잡을 멋진 기사 제목을 써 보세요. 

내가 쓰는 기사 제목 : 

누가?

어디서?

무슨 일이 
일어났나요? 

어떻게
되었나요? 

예)	 [속보] 무서운 도깨비들, 꼬마 아이 앞에서 쩔쩔맨 사연은?

	 [속보] 대박 사건! 진짜 도깨비 임금이 나타났다!

예)	 [속보] 무서운 도깨비들, 꼬마 아이 앞에서 쩔쩔맨 사연은?

	 [속보] 대박 사건! 진짜 도깨비 임금이 나타났다!

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



기사 쓰기3단계

도깨비 마을 신문 기사를 완성해 봅시다.

도깨비 마을 일보제 88 호 	  기자

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



6차시  
독서 후 활동

우리 반 도깨비 임금님 뽑기 대회 

활동 순서 

가장 쓸모 있는 보물을 가져온 도깨비를 임금님으로 뽑겠다! 
이제부터 여러분이 책 속 도깨비가 되어 자기가 가져온 보물을 친구들에게 소개해 봅시다. 

가장 마음에 드는 도깨비를 하나 골라, 자기 소개글 쓰기활동 1

보물을 하나 고르고, 소개하는 문장 쓰기 활동 2

도깨비 가면 완성하기활동 3

가면을 쓰고, 내가 가져온 보물이 최고인 이유를 설명하기활동 4

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



1. 가장 마음에 드는 도깨비를 하나 고르세요. 

자기 소개하기활동1

안녕, 나는 _______________________ 도깨비야!

2. 도깨비가 되어 자신을 소개하는 문장을 써 보세요. 

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



1.  소개할 보물을 한 가지 고르세요. 

보물 소개하기활동2

2. 보물을 소개하는 문장을 써 보세요.  

요술 방망이 업경대 소금

빨간 부채 
파란 부채

요술 구슬 요술 항아리 투명 감투

보물 이름

보물의 특징

보물로 
할 수 있는 것

보물로 
만들 수 있는 세상 

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



1. 도깨비 가면을 자유롭게 꾸며보세요. 

2. 가위로 자른 후에 고무줄을 끼워 가면을 완성해 보세요! 

도깨비 가면 그리기 활동3

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



2차시  
독서 중 활동

다음 질문을 읽고 ○, × 표시를 해 봅시다. 

1. 이야기를 읽으며, 질문을 만들어봅시다. 내가 생각한 답도 함께 써 보세요.

2. 친구와 질문하고, 답하기 놀이를 해 보세요. 

○× 퀴즈 놀이 

질문하고 답하기 놀이 

활동1

활동2

아이는 도깨비들에게 세상에서 가장 귀한 보물을 가져오면 

도깨비 임금님을 뽑아주겠다고 했다.

아이는 가장 귀한 보물을 가져온 도깨비를 임금님으로 뽑아 모자를 선물로 줬다.

도깨비들은 보물을 찾아 용궁에서 저승까지 방방곡곡 뒤지고 다녔다. 

(	   )

(	   )

(	   )

(	   )

(	   )

(	   )

아이는 해야 할 일이 많아서 바빴다. 

아이는 도깨비가 가져온 보물을 모두 가졌다. 

 1

 3

 5

 4

 2

 6

질문 답

×

×

○

○

○

○

예) 	아이는 왜 도깨비를 보고 
	 놀라지 않았을까요? 

아이는 하루종일 너무 바빠서 
무서울 틈도 없었다. 

답안

도깨비들이 무서운 모습으로 변신해 아이를 놀라게 하자 아이는 엄청 무서워했다. 

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



도깨비 이름을 찾아 써 보세요. 

도깨비 이름 찾기 활동3

(                       ) 도깨비

(                       ) 도깨비

 망태기 도깨비

(                       ) 도깨비

(                       ) 도깨비

(                       ) 도깨비

(                         ) 도깨비

솥뚜껑

빨랫방망이
호리병

벼루

정자관

빗자루

답안

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



 1

3

 2

 4

3차시  
독서 중 활동

사건이 일어난 순서대로 번호를 써 보세요. 

그림책 내용을 정리해 봅시다! 활동1

“세상에서 가장 귀한 보물을 가져오도록 해. 

그럼 내가 도깨비 임금님을 뽑아 줄게”

“진짜 임금님을 뽑을 때까지 

너희 모두 도깨비 임금님이야!”

“기절초풍하게 만들어주자!”

“이렇게 보기만 해서는 어떤 보물이 

가장 쓸모 있는지 알 수가 없어!”

일이 일어난 순서 (        ) – (         ) – (        ) – (        )2 1 4 3

답안

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



도깨비가 가져온 보물 연결하기 활동2

요술 방망이

업경대

소금

빨간 부채 
파란 부채

요술 구슬

요술 항아리

투명 감투

답안

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



도깨비 왕중왕
증명서

(                 )이/가 뽑은 도깨비 왕중왕은

 바로 (                                    )입니다. 

(                             ) 도깨비는

 이 도깨비를 보는 순간 기절초풍하게 되므로 

도깨비 왕중왕으로 뽑았습니다. 

두개의 길고

초록

방망이 도깨비    

 방망이  

날카로운 이빨을 가지고 있으며, 부리부리한 눈을 가지고 있어

으스스하고 무섭게 생겼습니다. 

답안예시 
답안

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



4차시  
독서 중 활동

1. 알맞은 뜻을 찾아 선으로 연결해 봅시다. 

2. 그림책을 보며 빈칸에 들어갈 낱말을 찾아 써 보세요. 

그림책 내용을 정리해 봅시다! 활동1

기절초풍

(        		     )하게 만들어 주자! 

아이는  (        		      )해서 집으로 돌아갔지. 

도깨비들이 서로 보물을 찾겠다고 (        		     ) 뒤지고 다녔지.  

더 (        		     )한 사연도 있어.  

무슨 일인지 잘 몰라서 

멍해지는 것 

정신을 잃을 만큼 

깜짝 놀람

하고 싶은 말을 길고

자세하게 풀어놓는 것

구석구석 모든 곳을

찾는 모습

어리둥절

방방곡곡

구구절절

기절초풍

어리둥절

방방곡곡

구구절절

답안

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



쓱싹쓱싹! 문장 완성하기 활동2

쭉쭉

훨훨 

쓱쓱

삐죽빼죽

벌떡

부리부리

“신이 난다, 신이 나”

도깨비들이 (         ) 멀리 

날아가. 

(         ) 문지르기만 하면 

금은보화가 술술 나온다. 

눈이 작으면 (                )하게 

쳐다보면 된다. 

수염은 정신없이 

(                ) 나 있는 것이 좋다. 

정신 없이 바닥을 쓸 때마다 

신이 나서 머리카락을 

(           ) 뻗치지. 

내기라면 자다가도 

(          ) 일어나는 도깨비들이 보물을 

찾겠다고 방방곡곡 뒤지고 다녔지. 

빈칸에 들어갈 낱말을 찾아 연결하고, 빈칸에 써 넣으세요.

훨훨

쭉쭉

벌떡

쓱쓱

부리부리

삐죽빼죽

답안

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



안녕, 나는 _______________________ 도깨비야!

6차시  
독서 후 활동

1. 가장 마음에 드는 도깨비를 하나 고르세요. 

2. 도깨비가 되어 자신을 소개하는 문장을 써 보세요. 

자기 소개하기활동1

나를 힘껏 내려치면 

빨래의 묵은 때도 싹 사라지지.  

예시 
답안

할머니의 빨랫방망이

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.



1.  소개할 보물을 한 가지 고르세요. 

보물 소개하기활동2

2. 보물을 소개하는 문장을 써 보세요.  

요술 방망이 업경대 소금

빨간 부채 
파란 부채

요술 구슬 요술 항아리 투명 감투

보물 이름

보물의 특징

보물로 
할 수 있는 것

보물로 
만들 수 있는 세상 

요술 방망이 

요술 방망이를 휘두르면 뭐든지 나온다.

“밥 나와라 뚝딱!” 하면 밥이 나와요. 

밥이 없어 배고픈 사람들에게 밥을 잔뜩 나눠 줄 수 있지요.

누구도 배고프지 않은 세상을 만들 수 있어요. 

예시 
답안

본 활동지는 비상업적인 목적으로 자유롭게 활용할 수 있습니다.


