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<그리스 로마 신화>
너새니얼 호손 글 ｜ 아서 래컴 그림 ｜ 신인수 옮김 ｜ 보물창고 펴냄

너새니얼 호손은 <그리스 로마 신화> 중 많은 이야기들이 아이들에게 좋은 읽을거리가 되도록 다시 써 볼 만

하다는 오랜 생각을 품고, 아이들에게 꼭 들려주고 싶은 신화를 골라 새롭게 탄생시킨 것이 바로 보물창고 세

계명작전집 『그리스 로마 신화』이다.

호손은 낡고 무거운 <그리스 로마 신화>의 외피를 시원스레 벗기고, 웃다가 울리고, 두려움에 벌벌 떨다가 손

에 땀을 쥐게 만드는 흥미진진한 이야기 6편을 골라 『그리스 로마 신화』에 담았다. 원작의 뼈대는 충실히 살리

면서 작가 특유의 상상을 곁들여, 새롭고 재미난 『그리스 로마 신화』로 재창조한 이 작품은 어린 독자들과 <그

리스 로마 신화>를 어렵게만 느끼는 일반 독자들을 그 옛날, 신과 영웅과 괴물이 공존하던 세상으로 초대한다.



읽기 전 활동

1. <그리스 로마 신화>에 대해 알고 있는 것을 자유롭게 이야기해 보세요.

2. �앞, 뒤표지를 살펴보고, 앞표지의 그림은 어떤 이야기의 어떤 장면인지 적어 

보세요.

3. �내가 알고 있는 <그리스 로마 신화>의 이야기 속에 등장하는 영웅이나 신들 

중에서 내가 좋아하는 인물에 대해 소개해 보세요.

읽기 중 활동

1. 「고르곤의 머리」를 읽고 답하세요.

1) ‘백발의 세 할멈’은 어떤 방식으로 세상을 봤나요?

2) �‘백발의 세 할멈’처럼 형제자매나 가족과 나의 소중한 무엇을 공유했던 경험이 있나요? 어

떤 것이었는지 이야기해 보세요.

3) �페르세우스가 왕에게 가져가야 하는 것은 고르곤의 머리 중 어떤 특징을 지닌 것이었나

요?

4) �페르세우스가 고르곤의 머리를 베는 데 성공할 수 있도록 도움을 준 물건들은 무엇이며,

각각 어떤 특징이 있나요?

 

2. 「황금을 만드는 손길」을 읽고 답하세요.

1) �미다스 왕처럼 무엇이든 황금으로 바꿀 수 있는 능력이 생긴다면, 나는 어떻게 하고 싶은

지 상상해서 써 보세요.

2) �미다스 왕이 더 이상 ‘황금을 만드는 손’을 원하지 않은 이유는 무엇인가요? 왕의 모습을 

보고 각자 느낀 점을 자유롭게 이야기해 보세요.



3. 「아이들의 천국」을 읽고 답하세요.

1) �내가 생각하는 ‘아이들의 천국’은 어떤 곳인지 상상해 보고, ‘나만의 천국’을 묘사하는 글로 

써 보세요.

2) �내가 판도라였다면, 상자를 두고 어떤 판단을 내렸을지 또 어떻게 행동했을지 생각해 보

세요. 친구들의 경우도 들어 보고, ‘옳고 그름’ 또는 ‘찬성과 반대’로 나누어 서로 의견을 

나누어 보세요.

3) �판도라가 끝까지 상자를 열지 않고 ‘골칫거리’들이 세상으로 나오지 않았다면, 지금은 어

떤 세상일지 상상해서 써 보세요.

4. 「황금 사과 세 개」를 읽고 답하세요.

1) ��유스터스 브라이트는 모든 이야기를 아이들에게 들려주었지만, 이 이야기를 할 때는 어른

도 함께 있었어요. 그 어른은 누구이며, 유스터스는 왜 어른 앞에서 이야기를 하게 되었나

요?

2) �아가씨들이 헤라클레스에게 ‘바다의 노인’을 절대 놓치지 말고 꽉 붙잡고 있어야 한다고 

한 이유는 무엇인가요?

3) �헤라클레스 대신 황금 사과를 따러 간 아틀라스가 돌아오지 않았다면 이야기는 어떻게 달

라졌을지 뒷이야기를 만들어 보세요.

 

5. 「신기한 주전자」를 읽고 답하세요.

1) 필레몬 부부가 마을 끝에서 아이들이 소리치고 개가 짖는 소리를 듣고 왜 슬퍼했나요?

2) �가난한 필레몬 부부가 집으로 맞아들인 나그네들에게 저녁 식사로 대접한 것은 무엇인가

요?

3) �만약 ‘신기한 주전자’를 갖게 된다면, 나는 어떤 음식을 넣고 어떻게 사용할지 이야기해 보

세요.

4) 이야기의 결말에, 못된 마을 사람들과 필레몬 부부는 각각 어떻게 되었나요?

 



6. 「키마이라」를 읽고 답하세요.

1) 벨레로폰이 페가수스를 찾으러 멀리까지 간 이유는 무엇인가요?

2) 벨레로폰과 페가수스는 어떻게 친구가 되었나요?

3) 내가 반려동물과 감정을 나누는 나만의 방법을 이야기해 보세요.

읽은 후 활동

1. �여섯 편의 이야기 중에서 가장 기억에 남는 이야기는 무엇인지, 그 이유는 무엇인

지 적어 보고 친구들과 함께 나누어 보세요.

2. �위 1번에서 고른 이야기를 내가 유스터스 브라이트가 되었다고 상상하며, 나만의 

방식으로 친구들에게 들려주세요.

3. �이 책에 나온 신이나 영웅들 중에서 내가 가장 닮고 싶거나 되고 싶은 인물은 누구

인가요? 그 이유는 무엇인가요?

4. �우리 주위에서 <그리스 로마 신화> 속 신이나 영웅의 이름을 붙인 상표나 물건들을 

찾아 보세요.(*이 책에 나오지 않은 이름들도 괜찮아요.)


