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읽기 전 활동

[써클맵 작성법] 

1. 안쪽 동그라미에 주제 단어를 적는다.

2. 바깥쪽 동그라미에 주제 단어를 보고 떠오르는 단어나 그림,

     느낌을 자유롭게 표현한다.

3. 원 바깥 빈 공간에 단어나 그림, 느낌과 관련된 설명을 적는다.

‘도깨비’하면 떠오르는 단어나 그림, 느낌이 있나요?
떠오르는 것이나 알고 있는 것을 써클맵에 표현해 봅시다. 

활동 내용           써클맵으로 브레인스토밍 하기

주제 단어

주제 단어를 보고 떠오르는
단어나 그림, 느낌

단어나 그림, 느낌에 대한 설명



읽기 전 활동

1. 내가 편의점에서 자주 구매하는 음식, 물건에는 어떤 게 있나요?

    친구들에게 음식(물건)을 추천하는 글을 써 봅시다.

<편의점에서 자주 사는 것 그리기>

‘도깨비’하면 떠오르는 단어나 그림, 느낌이 있나요?
떠오르는 것이나 알고 있는 것을 써클맵에 표현해 봅시다. 

활동 내용           소개하는 글쓰기

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________



길달 (7 ~ 31쪽)

이름:                                                                                              인간 이름:                                      또 다른 이름: 
1. 두 사람이 만난 장소는?                                                  2. ㉠이 ㉡에게 제안한 것은?

3. 왜 서로 어색함이 느껴지지 않았을까?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

활동 내용           인물에 대한 정보 정리하기, 내용 확인하기

1. 등장인물에 대한 정보를 정리해 봅시다.

⑴ 비형이 일을 하는 장소는 어디인가요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

⑵ 비형이 보여 준 특별한 능력은 무엇인가요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

⑶ 비형과 계약을 하며 은행잎에 이름을 쓴 뒤 어떤 일이 일어났나요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

2. 7 ~ 31쪽을 읽고 다음 물음에 답해 봅시다.

㉠ ㉡



길달 (7 ~ 31쪽)

활동 내용           가족에게 대접할 음식, 내가 비형이라면?

3. 가족에게 감사하는 마음을 표현하기 위해 어떤 음식을 대접하고 싶나요?
음식의 그림을 그리고 왜 그 음식을 선택했는지 이유를 적어 봅시다.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

4. 내가 비형처럼 신비한 능력을 가지고 있다면 무엇을 해 보고 싶나요?

♥가족을 위해 대접할 음식♥

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

누구에게?

이 음식을 선택한 이유?



5분 삼각 김밥 (32 ~ 84쪽)

활동 내용           [읽기 중 활동] 글의 내용 파악하기, 나의 선택은?

1. 32 ~ 84쪽을 읽고 다음 물음에 답해 봅시다.

2. 내가 민혜라면 ‘일확천금 삼각 김밥’과 ‘5분 삼각 김밥’ 중
어떤 것을 선택할 것인가요? 그 삼각 김밥을 먹고 무엇을 하고 싶나요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

⑴ 민혜의 엄마가 지갑을 들고 빨리 분식점으로 오라고 한 이유는 무엇인가요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

⑵ ‘도깨비 편의점’에서는 어떤 방법으로 물건을 살 수 있나요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

⑶ ‘5분 삼각김밥’을 사용한 뒤 민혜는 어떤 선택을 했나요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

내가 선택한 삼각 김밥 :

특별한 삼각 김밥으로 무엇을 하고 싶나요?



5분 삼각 김밥 (32 ~ 84쪽)

활동 내용           [읽기 중 활동] 도깨비 편의점 정보, 인물의 마음 짐작하기

3. ‘도깨비 편의점’의 정보를 찾아 정리해 봅시다.

4. 시간의 흐름에 따른 민혜의 마음 변화에 어울리는 표정을 그리고
알맞은 감정 단어를 적어 봅시다. 

상황

다른 사람들이

가족들에 대해

무시하는 말을 할 때 
(32~35쪽)

엄마가 다른 아줌마에게 

사과를 하는 것을 볼 때
(38쪽)

도깨비 편의점에서

5분 전으로 돌아갈 수

있다는 것을 알았을 때
(63~66쪽)

민혜의

표정

감정 단어

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

편의점이 열리는 시간 :

편의점에 들어가는 방법 :

붉은색 코트를 입은 소녀 :

장미 향기 :



5분 삼각 김밥 (32 ~ 84쪽)

활동 내용           책 속 장면 완성하기

5. 민혜처럼 정성을 담은 음식을 먹어 본 기억이 있나요?
행복했던 경험을 떠올리며 도시락을 완성해 봅시다. 



5분 삼각 김밥_에필로그 (32 ~ 84쪽)

활동 내용           글의 내용 파악하기, 등장인물에게 편지 쓰기

6. 길달이 민혜에게 베푼 호의 두 가지를 찾아 써 보세요.

7. 등장 인물 중 편지를 전하고 싶은 인물을 택하여 편지를 써 봅시다.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

민혜의 엄마가

차에 치였을 때

______________________________________________________

______________________________________________________

______________________________________________________

민혜가 구급차에

실려 갔을 때

______________________________________________________

______________________________________________________

______________________________________________________

<민혜> <민혜 엄마> <비형> <길달>



진심 사탕 (85 ~ 151쪽)

활동 내용           인물 파악하기, 내용 확인하기

1. 85 ~ 151쪽을 읽고 다음 물음에 답해 봅시다.

⑴ 인물들에 대한 정보를 빈칸에 알맞게 채워 봅시다.

인물 1 구분 인물 2

모습

이름

사는 곳

⑵ ‘진심 사탕’의 효능은 무엇인가요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

⑶ ‘진심 사탕’에 쓰여 있는 숫자는 무엇을 의미하나요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

⑷ 왜 시간이 지난 뒤에도 등장인물은 ‘진심 사탕’의 부작용을 계속 갖게 되었던 걸까요??

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________



진심 사탕 (85 ~ 151쪽)

활동 내용           진심 사탕 알아보기

2. 진심 사탕의 정보를 정리하며 선을 이어 봅시다.
또 내가 진심 사탕을 갖게 된다면 누구의 마음이 진실인지,
거짓인지 알아보고 싶나요?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

누구의 진심을 알고 싶나요? :

등이

간지러움

인물 사탕
진심을 말하지

않았을 때

기침을 함

머리가 길어짐

왜 그 사람의 진심이 궁금한가요?



진심 사탕 (85 ~ 151쪽)

활동 내용           상황에 어울리는 속담, 가치수직선

3. 다음은 85~151쪽을 읽은 독자들의 반응입니다.
<보기>에서 대화에 어울리는 속담을 찾아 빈칸에 알맞게 적어 봅시다. 

4. ‘진실을 덮어 주는 것도 진심이다’라는 말에 동의하나요?
수직선에 ●표시해 보고 그렇게 생각한 까닭을 적어 봅시다.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

<보기>

꿩 먹고 알 먹고, 뜬구름 잡는 소리, 열길 물속은 알아도 한길 사람 속은 모른다

나는 

왜냐하면

라고 생각한다.

동의한다 동의하지 않는다

연서는 겉으로는 녹두 친구들을 위해 주는 척 하면서 

공짜라면 사족을 못 쓴다며 이야기 뒷얘기를 했어.

(             )더니...

옛날부터 (                               ) (이)라는 말이 있잖아. 

우연히 도깨비 방망이를  얻은 엄마는 최신형 세탁기

에, 냉장고까지 한꺼번에 두 개나 얻었네.

만약 누군가 도깨비 편의점에 갔다 온 것을 나에게 

이야기해주면, 나는 (    )하지 말라고 할 것 같아.



활동 내용           드러나지 않은 내용 짐작하기

5. 이야기를 읽고 드러나지 않은 내용을 짐작해 봅시다.

6. 나에게 도깨비 방망이가 생기면 무엇을 하고 싶나요? 네컷 만화로 그려 봅시다. 

진심 사탕 (85 ~ 151쪽)

➊

➌

➋

➍

에필로그 중 내가 짐작한 내용

황금 카드는 어떨 때

황금 가루로 변하는 걸까요?

모래시계에 가루가 

가득 모이면 어떻게 될까요?



읽기 후 활동

 [활동 방법] 
1. 문제 만들기➡ 2. 자리 이동하기➡ 3. 문제 풀기

1. 이야기를 읽고 풀 수 있는 문제 3개를 출제하여 아래의 각 칸에 작성합니다.

2. 자신의 활동지는 자리에 두고, 진행자의 요청에 따라 필기구만 들고 자리를 이동합니다. 

    (: “왼쪽으로 2칸”을 외칠 시 모두 함께 자리 왼쪽으로 2칸 이동)

3. 이동한 자리의 활동지에 있는 문제를 읽고, 자신의 이름을 적은 뒤 답을 적습니다.

*** 3번 진행 후, 자기 자리로 돌아와 친구가 작성한 정답을 채점해 봅시다. ***

1. 『25시 도깨비 편의점 1』을 읽고 물레방아 퀴즈 놀이를 해 봅시다.

활동 내용           물레방아 퀴즈 놀이

[문제1]

[문제2] 

[문제3] 

[작성자:                ]

[작성자:                ]

[작성자:                ]



읽기 후 활동

2. 1권에서 능력이 드러나지 않은 물건 중 하나를 선택해 ○하고
그 물건의 능력을 추측해 봅시다.

활동 내용           만약 내가 도깨비 편의점 간다면 

물건의 종류 물건의 생김새 그리기

기절 방귀 젤리

진실을 알려주는 초코칩

둘이서 라면

고음 생수

물건이 가진 능력

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________



나만의 표지 만들기




