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삼국지
 배수진

 핵심 주제 
  • 전쟁     • 모험     • 인물     • 역사

 활용 학년 및 성취 기준 

5-6학년군

성취 

기준 

[6국01-03] 주제와 관련하여 궁금한 내용을 질문하며 적극적으로 듣고 말한다.
[6국01-06] 토의에 협력적으로 참여하며 서로의 의견을 비교하고 조정한다.
[6국02-01] 글의 구조를 고려하며 주제나 주장을 파악하고 글 내용을 요약한다. 
[6국02-02] 글에서 생략된 내용이나 함축된 표현을 문맥을 고려하여 추론한다.
[6국02-04] 문제 상황과 관련된 다양한 관점의 글을 읽고 이를 문제 해결에 활용한다.
[6국04-03] 고유어와 관용 표현의 쓰임과 가치를 이해하고 상황에 맞게 표현한다.
[6국05-04] 인상적인 부분을 중심으로 작품에 대한 의견을 나눈다.
[6국05-06] 작품을 읽고 자신의 삶과 연관 지어 성찰하는 태도를 지닌다.
[6국06-01] 정보 검색 도구를 활용하여 자신의 목적에 맞는 매체 자료를 찾는다.
[6도03-02] 정의에 관한 관심을 토대로 공동체 규칙의 중요성을 살펴보고 직접 공정한 규칙을 

고안하며 기초적인 시민의식을 기른다. 

온 책 읽기 활동 

읽기 전 읽기 중 읽기 후 
활동 주제 활동 주제 소제목 활동 주제 

• 생각 열기

• 삼국지 탐험 ❶ 1부 둥지를 트는 영웅들

• 피라미드 생각 나누기

• 삼국지 탐험 ❷ 2부 영웅들의 속마음

• 의형제 가위바위보
1부 둥지를 트는 영웅들
~ 2부 영웅들의 속마음

• 삼국지 탐험 ❸ 3부 욕심을 드러내는 조조

• 삼국지 탐험 ❹ 4부 뿔뿔이 흩어진 세 형제

• 삼국지 탐험 ❺ 5부 목숨을 건 배수의 진

• 인물 다섯 고개
1부 둥지를 트는 영웅들
~ 5부 목숨을 건 배수의 진
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  읽기 전 활동 생각 열기
  학년  반   번

이름

 고사성어 ‘배수진’의 뜻을 찾아 내용을 정리해 봅시다. 스마트 기기 검색 활동

한자어
背

등 배

기원

병법

그 밖에 알게 
된 것

 고사성어 ‘배수진’을 말 주머니를 이용하여, 한 컷 만화로 표현해 봅시다.
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 읽기 중 활동 
    < 내용 탐구 >

1부 둥지를 트는 영웅들   학년  반   번

이름삼국지 탐험 ❶
 낱말의 뜻을 알아보고, 빙고 놀이를 해 봅시다. 스마트 기기 활용

낱말

종친(11쪽), 괄시하다(17쪽), 

기색(19쪽), 선친(22쪽), 액운(22쪽)

퇴로(32쪽), 찰나(34쪽), 바야흐로(38쪽), 

잔당(38쪽), 밀서(39쪽), 염탐(39쪽), 

예견하다(40쪽), 막막하다(42쪽)

 ‘둥지를 트는 영웅들’ 이야기의 줄거리를 한 문장으로 정리해서 써 봅시다.

둥지를 넓힌 조조 조조 VS 황건적

조롱을 벗어난 유비 조조 VS 유비

혼쭐이 난 조조
조조 VS 여포 

ROUND 1

쫓고 쫓기는 조조와 
여포

조조 VS 여포 
ROUND 2
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 읽기 중 활동 
    < 내용 탐구 >

2부 영웅들의 속마음   학년  반   번

삼국지 탐험 ❷ 이름

 ‘영웅들의 속마음’을 읽으며 더 알고 싶은 낱말의 뜻을 찾아 써 봅시다. 스마트 기기 검색 활동

낱말 뜻

 ‘영웅들의 속마음’을 읽고, 제목의 뜻을 설명해 봅시다.

  

∙조조의 속셈은 무엇인가요?
  

∙이리는 누구인가요? 

∙주인은 누구인가요? 

∙이리에게 물리게 된 까닭은 무엇인가요?

∙연못은 어디인가요? 

∙용은 누구인가요? 

∙용은 어떻게 연못으로 들어가게 되었나요?

∙누구의 계략인가요? 

∙어떤 계략인가요? 

∙여포는 어떻게 말려들었나요? 

∙여포에게 어떤 일이 일어났나요?

∙여포의 최후는 어떻게 되었나요?

∙왜 비굴하다고 하였나요?
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 읽기 중 활동
< 미션 활동 > 

1부 꺼져 둥지를 트는 영웅들 ~ 2. 영웅들의 속마음   학년  반   번

의형제 가위바위보 이름

친구들과 함께 ‘의형제 가위바위보’ 놀이를 해 봅시다.

  ‘의형제 가위바위보’ 방법 
▶ 세 명이 모여 의형제를 만들고 손을 잡습니다.
▶ 세 명이 함께하는 가위바위보를 연습합니다.
   •가위: 두 명은 서고 가운데 친구가 앉는다.
   •바위: 세 명 다 앉는다.
   •보: 세 명이 모두 만세를 한다.
▶ 세 명의 의형제가 한 팀으로 돌아다니면서 만나는 팀과 가위바위보를 합니다. 
   이때 팀끼리 작전을 짜면서 이기는 방법을 생각합니다.
▶ 진 팀은 자리에 앉고 이긴 팀만 돌아다닙니다. 마지막까지 이기는 팀이 이깁니다.

   

보➜
세 명이 모두 만세를 한다.

바위➜
세 명 다 앉는다.

 가위
  두 명은 서고 가운데 
친구가 앉는다.
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 읽기 중 활동 
    < 내용 탐구 >

3부 욕심을 드러내는 조조   학년  반   번

삼국지 탐험 ❸ 이름

 ‘피로 맺은 맹세’를 읽으며 다음 관용 표현의 뜻을 생각해 보고, 짧은 문장을 만들어 써 봅시다. 

 ‘관용표현(관용어)’란 오랫동안 습관적으로 자주 쓰이면서 특별한 의미로 굳어진 말을 뜻해요.

관용 표현 짧은 문장 만들기

너스레를 떨다(95쪽)

물망에 오르다(100쪽)

말문을 닫다(101쪽)

말끝을 흐리다(102쪽)

몸 둘 바를 
모르다(104쪽)

 ‘욕심을 드러내는 조조’의 이야기를 읽고 빈칸에 들어갈 내용을 써 봅시다.

  

- 가 자신의 위세를 드러내자 헌제는 조조를 막아 줄 충신을 찾았다.
- 동승, 시랑 왕자복, 장군 오자란, 장수교위 충집, 의랑 오석과 함께 의로운 충절이 

변함없을 것을 하는 글과 이름을 적었다.

- 마등과 도 뜻을 함께했다.

- 유비는 조조의 눈초리를 피하려고  가꾸는 일을 하였다.

  

- 전쟁 중에 꿀물을 찾던 은 핏물이 널려 있다는 군사의 퉁명스러운 말에 피
를 토하고 죽었다.

- 유비는 원술에게서 얻은 전리품을 주령과 에게 전한 뒤 서주에 머물렀다.

- 조조는 원술의 전리품에서 한나라 황실의 를 얻게 되었다.

 

- 는 오만방자한 태도를 노골적으로 드러내기 시작하였다.

- 동승의 의원 이 조조에게 독약을 지었지만 들키게 되었고, 길평은 머리를 
찧어 숨을 끊고 말았다.

- 조조를 제거하려고 한 는 물거품이 되었고, 동승을 포한한 신하들이 처형되
었다.
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 읽기 중 활동 
    < 내용 탐구 >

4부 뿔뿔이 흩어진 세 형제   학년  반   번

삼국지 탐험 ❹ 이름

 ‘뿔뿔이 흩어진 세 형제’를 읽으며 다음 자음자에 해당하는 낱말을 찾아봅시다. 

굽히다

ㄱ

 

ㅁ

 

식솔

ㅅ

 

ㅈ

 

ㅎ

 ‘뿔뿔이 흩어진 세 형제’를 읽고, 인상 깊은 장면에 대한 내 생각이나 느낌을 써 봅시다.

장면 내 생각이나 느낌

<예시> 유비가 조조의 군사들에게 
서주에게 공격을 받고, 가족들도, 장비도 
관우도 없이 원소의 아들 원담이 있는 

청주로 가는 장면

<예시> 유비가 초라한 행색을 하고 원담에게 가는 장면은 참 
비참하게 느껴진다. 유비는 매번 조조에게 패하는 느낌이 
들어서이다. 더욱이 가족들도 장비도 관우도 없는 상황에서 
어떻게 세력을 유지할지 걱정이 된다. 
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 읽기 중 활동 
    < 내용 탐구 >

5부 목숨을 건 배수의 진   학년  반   번

삼국지 탐험 ❺ 이름

 ‘목숨을 건 배수의 진’를 읽으며 다음 말을 몸으로 표현해 봅시다. 

               

              

 ‘목숨을 건 배수의 진’의 내용으로 마인드맵을 하고, 원소가 패배한 까닭이 무엇인지 생각해 봅시다.

원소  VS 조조

원소가 패배한 까닭: 
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 읽기 중 활동
< 미션 활동 > 

1부 동지를 트는 영웅들 ~ 5부 다시 혼란 속으로   학년  반   번

인물 다섯 고개 이름

 친구들과 삼국지 인물로 다섯 고개 퀴즈를 해 봅시다.

유비 관우 장비 조조 길평

여포 진궁 원소 원술

  ‘인물 다섯 고개’ 방법 

▶ 삼국지 2의 인물 중에서 한 명을 정합니다.
▶ 그와 관련된 문제를 냅니다. 한 고개에서 어려운 문제를 내고, 두 고개로 갈수록 점점 쉬운 

문제를 냅니다.
▶ 자신의 차례가 되면 친구들에게 한 고개부터 문제를 냅니다.
▶ 정답을 맞힌 친구가 이어서 문제를 냅니다.

문제

한 고개

두 고개

세 고개

네 고개

다섯 고개

 삼국지의 인물 중 본받고 싶은 인물과 아쉬운 인물을 뽑고, 까닭을 써 봅시다.

본받고 싶은 인물 아쉬운 인물
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 읽기 후 활동 피라미드 생각 나누기
  학년  반   번

이름

 삼국지 2권의 내용으로 친구들과 생각을 나누어 봅시다. 준비물 : 포스트잇

활동 방법 

1. 토의 주제를 정합니다. 
2. 개인별로 3가지 의견을 포스트잇에 씁니다. 

3. 1:1 토의 : 각자 쓴 의견을 가지고 짝끼리 토의하여 의견 3개를 결정합니다. 

4. 2:2 토의 : 1대1 토의 결과를 가지고 네 사람이 모여 의견 3개를 결정합니다. 

5. 4:4 토의 : 2대2 토의 결과를 가지고 여덟 사람이 모여 의견 3개를 결정합니다. 

6. 전체 토의 : 4:4 토의 결과를 칠판에 붙이고 학급 전체가 토의하여 의견 2~3개를 결정합니다. 

토의 주제 예시
-유비, 관우, 장비처럼 의형제를 맺기 위해 서로에게 필요한 것은 무엇인가?
-전쟁이 없는 평화로운 반으로 만들기 위해서 노력할 일은 무엇인가?

토의 주제

전체 토의 결과 정리

1.

2.

3.
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<정답>
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