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1. 워크북 활동으로 확장할 수 있는 주제(키워드)

저승, 전설, 요괴, 귀신, 미션

2. 워크북 활용의 주안점

  •  표지, 차례, 주요 장면을 통해 책의 내용을 짐작해 보기

  •  토의를 통해 서로의 생각을 공유하며 사고력 확장하기

  •  책을 읽고 떠오른 느낌과 생각을 다양하게 표현해 보기

 3. 워크북 흐름

워크북의

활용

Step 1. 읽기 전

 • 표지 탐색하기

 • 차례 탐색하기

 • 주요 장면 파악하기

Step 2. 읽기 중 Step 3. 읽기 후

 • 내가 작가가 된다면?

 •   나만의 꼭두 스마트폰 앱 만들기

 •   주인공과 나를 비교하기

 •   등장인물에게 위로의 편지 쓰기

 •   나에게 쥐구멍 네트워크가 있다면?

 •   새로운 등장인물의 성격 파악하기

 •   스승님의 문제 해결하기

 •  독서 만화 그리기

 •   비 오는 날 어떻게 입을까?

 •  책을 홍보하는 광고 만들기 

 •  주인공에게 상장을 준다면?

* 워크북의 내용은 비상업적인 목적에 한하여 자유롭게 사용할 수 있습니다.
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책의 표지를 살펴보고 다른 부분 3곳을 찾아보세요.1

표지를 보고 ‘어느 날 귀신이 되었다 1권’의 내용을 예상해 적어 보세요.2

표지 탐색하기

Step 1. 읽기 전 활동      
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차례에 나오는 낱말들을 골라 빙고판을 완성해 봅시다.1

가장 눈길이 가는 세 가지 낱말을 선택하고, 그 낱말을 선택한 이유를 적어 보세요.2

차례 탐색하기

Step 1. 읽기 전 활동      

선택한 낱말

이유

체력단련실

봉인감옥

저승관리사무소

이승

삼도천

황천길
꼬불길

오색운 택시회사
상황실

저승창고
이무기 
동굴

6장   첫 번째 귀환 ·········· 65

7장   체력 단련 ············· 77

8장   포인트를 쌓아라!  ······· 87

9장   저승에서 사귄 친구들 ··· 99

1장   수상한 항아리 ·············  15

2장   억울해! ··················· 25

3장   어린이 저승사자 ····· 33

4장   분노의 도로 ········· 45

5장   마지막 붕어빵 ······ 55
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책에 나오는 장면을 미리 보고, 알맞은 문장에 연결해 봅시다.1

주요 장면 파악하기

Step 1. 읽기 전 활동      

“훗! 고작 그 정도로 포기할 생각이냐?! 

온 힘을 다해 도전하면 된다!”

“에헴. 잘 찾아왔다. 우리 둔갑쥐들은  

쥐구멍 네트워크라는 것을 가지고 있지. 

동네마다 연결된 쥐구멍들을 통해  

정보를 교환할 수 있다고.”

‘……밧줄?’

“따라와! 감히, 봉인을 멋대로  

깨뜨리다니!”

나는 꼭두 스마트폰 속 요괴 소환 

앱을 눌렀다.

불개를

소환하시겠습니까?

(200
포인트)

쥐!
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본문 16~32쪽을 읽고 내가 만약 이 책을 쓴 작가가 된다면 바꿀 만한 부분을  

적어 보세요.

1

내가 작가가 된다면

Step 2. 읽기 중 활동      

16~32쪽

바꾸고 싶은 대사 또는 장면

이렇게 바뀌었어요!
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본문 3장에서 주인공은 꼭두 스마트폰을 받습니다. 내가 저승사자라면 어떤 앱을 

추가할지 그림을 그리고, 이유를 적어 보세요.

1

나만의 꼭두 스마트폰 앱 만들기

Step 2. 읽기 중 활동      

34~44쪽

오색운 택시

오색운 택시를  

불러 저승과 이승 

사이를 오갈 수  

있다.

다양한 재주를  

지닌 요괴들을  

소환할 수 있다.

귀신과 요괴의  

위치 탐색이  

가능하다.

이승의  

영혼을 

 저승으로 

보낸다.

목표 완료까지  

남은 기한을  

알려 준다.

요괴 소환 귀환 저승 지도 알림

앱 이름

앱 추가 이유

앱 아이콘
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주인공과 나는 어떤 점이 같고 다를까요? 내가 닮고 싶은 주인공 모습과 나의 다짐

은 무엇인지 생각해 보세요.

1

주인공과 나를 비교하기

Step 2. 읽기 중 활동      

46~54쪽

나와 다른 점나와 같은 점

다짐해요 닮고 싶어요
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이도하는 안타까운 과거를 가지고 있었습니다. 이도하를 따뜻하게 위로하는 편지

를 써 보세요.

1

등장인물에게 위로의 편지 쓰기

Step 2. 읽기 중 활동      

56~64쪽

이도하에게

년     월     일

씀
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나에게 쥐구멍 네트워크가 있다면?

Step 2. 읽기 중 활동      

66~72쪽

본문 6장에서 ‘쥐구멍 네트워크’가 나옵니다. 여러분이라면 어디에 이용하고  

싶은지 적어 보세요.

1

쥐구멍 네트워크를 어디에 이용하면 좋을까?

예) 우리 동네 떡볶이 맛집 정보를 찾고 싶다.

우리 동네 붕어빵  

아주머니 봤는감?

옆 동네로  

간다고 하던데!

우리 동네로  

이사 왔더라고!
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새로운 등장인물의 성격 파악하기

Step 2. 읽기 중 활동      

78~98쪽

본문 7~8장에서 새로운 인물인 스승님, 안경 선배, 털보 선배가 등장합니다.  

각 인물의 성격을 적어 보세요.

1

세 명의 인물 중 내가 가장 친하게 지내고 싶은 인물은 누구인가요? 그 이유도  

함께 적어 보세요.

2

이유:

선택한 인물:

스승님 안경 선배 털보 선배
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스승님의 문제 해결하기

Step 2. 읽기 중 활동      

78~98쪽

본문 9장에서 스승님이 낸 문제를 나라면 어떻게 해결할지 적어 보세요.

• 인터넷을 통해 알맞은 요괴를 검색하세요.

1

해결 방법과 그 이유는?

해결 방법과 그 이유는?

“지금 저승관리사무소로 데려가야 하는 

뱀 요괴가 숲으로 도망쳤다. 자,어떤  

요괴를 소환해 해결할 텐가?”

“자, 지금 발 빠른 늑대 요괴들에게  

쫓기는 상황이다. 좁은 복도에서 잡히지 

않고 잘 도망가려면 어떤 요괴를 소환할 

것인가?”
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독서 만화 그리기

Step 3. 읽기 후 활동

내가 읽은 책 내용을 생각하면서 기억에 남는 장면을 4컷 만화로 그려보세요.1
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비 오는 날 어떻게 입을까?

Step 3. 읽기 후 활동

교통안전 수칙을 바탕으로 비 오는 날에 입을 옷과 우산을 색칠해 보세요.1

마지막으로 비 오는 날에는  

눈에 잘 띄는 밝은 옷을 입고 우산을  

숙여 쓰지 않도록 한다!
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책을 홍보하는 광고 만들기

Step 3. 읽기 후 활동

책의 내용을 친구들에게 딱 일곱 글자로 홍보할 수 있다면 어떻게 표현할지 적어 

보세요.

1

책을 홍보하는 유튜브 썸네일을 만들어보세요. (글, 그림 등 활용)2
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주인공에게 상장을 준다면?

상 장

Step 3. 읽기 후 활동

책을 읽고 주인공이 한 일을 칭찬하는 상장을 만들어 보세요. 상장을 주는 사람은 

바로 ‘나’랍니다.

1

이름 (                       )

       년       월       일

위 사람은

이 상장을 주어 칭찬합니다.


