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이렇게 생긴 열매는 처음이야!

 핵심 주제 

  • 상상     • 열매    

 활용 학년 및 성취 기준 

1-2학년

성취 
기준

[2국01-03] 상대의 말을 집중하여 듣고 차례를 지키며 대화한다.
[2국05-01] 말놀이, 낭송 등을 통해 말의 재미와 즐거움을 느낀다.　
[2국06-02] 일상의 경험과 생각을 글과 그림으로 표현한다.
[2바04-02] 다양한 생각이나 의견에 대해 개방적인 태도를 형성한다.
[2슬04-02] 상상한 것을 다양한 매체와 재료로 구현한다.
[2즐04-02] 자유롭게 상상하며 놀이한다. 

그림책 읽기 활동 

 읽기 전  읽기 중  읽기 후 

활동 주제 

• 무엇일까요?

• 숨바꼭질 놀이
• 그림 찾기
• 다양한 생각
• 새로운 물건이 나타난다면
• 내 맘대로 변신한다면
• 과일 이름 놀이

• 흉내 내는 말
• 외계인이 물건을 떨어뜨린다면
• 말하는 대로 생각한 대로  
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 읽기 전 활동 무엇일까요?
  학년  반   번

이름

이것을 보고 동물들은 어떤 생각을 했을지 상상해 봅시다.

벌레 잡는 꽃인가?
건드리면 이상한 
벌레가 나올 것 
같아.

내 생각
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 읽기 중 활동 숨바꼭질 놀이
  학년  반   번

이름

 친구들과 함께 숨바꼭질 놀이를 해 봅시다.

  숨바꼭질 놀이 

▶ 숨을 수 있는 장소가 있는 곳에서 활동합니다. (5~10명)
   구역을 정해 너무 멀리 가서 숨지 않도록 합니다.
▶ 술래가 벽에서 ‘꼭꼭 숨어라, 머리카락 보일라’를 외칩니다. 그동안 나머지 친구들이 

몸을 숨깁니다.
▶ 술래가 ‘다 했니?’를 외치면 ‘다 숨었다!’고 말합니다.
▶ 술래가 ‘찾는다!’하고 외치면서 친구들을 찾아냅니다.
▶ 숨은 친구를 모두 찾으면 놀이가 끝납니다.

  숨바꼭질 놀이2 

▶ 우리 반 친구들의 얼굴 사진을 찍습니다.
▶ 친구 얼굴의 일부만 자릅니다.
▶ 자른 사진을 보고 누구인지 맞추어 봅니다.

<사진 예시>
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 읽기 중 활동 그림 찾기
  학년  반   번

이름

 그림을 자세히 보고, <찾을 그림>을 찾아봅시다.

<찾을 그림>
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 읽기 중 활동 다양한 생각
  학년  반   번

이름

 처음 보는 열매를 보고 동물들은 무엇으로 생각했는지 써 봅시다.
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 읽기 중 활동 새로운 물건이 나타난다면
  학년  반   번

이름

 ‘이게 뭐지?’ 놀이를 해 봅시다.

  상자 물건 놀이 

▶ 준비물: 모둠 당 빈 상자 4개, 물건 4개, 안대 4개(모둠 활동)
▶ 준비: 상자 하나당 한 개의 물건을 넣고 책상 위에 올려놓습니다.
1. 한 명이 먼저 안대를 쓰고 활동합니다. 나머지 친구들은 친구의 활동을 지켜봅니다.
   두드려 보고, 흔들어 보고, 상자를 열어 냄새 맡고, 손으로 만지면서 상자 안에 있는 

것이 무엇인지 확인합니다.
2. 확인 후 친구들에게 3번의 질문을 할 수 있습니다. 
   나머지는 친구들은 ‘예’, ‘아니요’로만 대답할 수 있습니다.
3. 질문을 한 뒤, 상자에 들어 있는 물건을 맞추어 봅니다.
4. 다른 친구가 이어서 활동합니다.

  물건 소개 놀이 

▶ 친구들이 어떤 쓰임의 물건인지 모를 것 같은 물건을 하나씩 준비합니다.
▶ 친구들에게 물건을 보여 주고 친구들에게 질문을 받고 대답합니다. 3번의 질문을 받

을 수 있습니다. 친구들은 이 물건이 무엇을 하는 물건인지 맞춥니다.
<예시> 블록 놀이할 때 쓰는 거니? 아니야. 놀이랑 상관없어.

누가 쓰는 물건이야? 아무나 쓸 수 있어.
물이 묻어도 괜찮아? 물이 묻으면 미끄러워.
정답은? 청소할 때 쓰는 스펀지야.
정답!

  새로운 물건 놀이 

▶ 교실에 있는 물건들을 한곳에 놓습니다. 칠판지우개, 옷걸이, 연필, 컵, 공 등
▶ 한 명씩 나와서 그중에 한 물건을 골라 새로운 물건으로 상상합니다.
▶ 상상한 물건을 몸으로 표현합니다.
▶ 친구들은 어떤 물건인지 맞춰 봅시다. 
  <예시> 볼펜으로 하늘을 두 번 휘젓는다.- 날씨를 알려 주는 펜!
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읽기 중 활동 내 맘대로 변신한다면
  학년  반   번

이름

 ‘내 맘대로 변신 열매’를 내가 좋아하는 맛으로 바꾸어 그려 봅시다.



나는 사과.
나는 포도.

나는 앵두.

나는 앵두.

나는 수박.

당근은 안 되나?

나는 바나나.
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 읽기 중 활동 과일 이름 놀이
  학년  반   번

이름

      

좋아하는 과일 이름으로 ‘과일 이름’ 놀이를 해 봅시다.

  ‘과일 이름’ 놀이 방법

▶ 준비: 4~8명 정도의 친구들이 동그랗게 앉습니다. 
        각자 자기가 좋아하는 과일로 자기의 이름을 만듭니다.
▶ 함께 4박자를 치면서 놀이합니다. (박수-박수-왼쪽 엄지-오른쪽 엄지)
▶ ‘아이 엠 그라운드 자기소개 하기’를 외치고 돌아가면서 자신의 과일 이름을 댑니다.
▶ ‘아이 엠 그라운드 지금부터 시작’을 외치고 지정된 친구부터 게임을 시작합니다.

시작하는 친구가 다른 친구의 이름과 숫자(4까지 가능)를 부릅니다. 박수-박수-사과-둘
사과 친구가 숫자만큼 이름을 말합니다. 박수-박수-사과-사과
사과 친구가 다른 친구의 이름과 숫자(4까지 가능)를 부릅니다. 박수-박수-딸기-하나
딸기 친구가 숫자만큼 이름을 말합니다. 박수-박수-박수-딸기
딸기 친구가 다른 친구의 이름과 숫자(4까지 가능)를 부릅니다. 박수-박수-수박-셋
수박 친구가 다른 친구를 부릅니다. 박수-수박-수박-수박
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 읽기 후 활동 흉내 내는 말
  학년  반   번

이름

 ‘이렇게 생긴 열매는 처음이야!’ 책을 다시 읽고 흉내 내는 말을 찾아봅시다.

 다음의 흉내 내는 말을 책에서 찾아보고, 찾은 말에 ◯표를 하세요.

 킁킁  통통통  흔들흔들  탈탈탈  빼꼼  불쑥  꼬질꼬질 후다닥

푸슈슈  치이익  빠직빠직  덜덜덜  덜컥덜컥  쏙  쏘옥  샥샥

으아아아  덜덜  삐질  꼬르륵  스윽  크르렁 영차  쿨쿨  캬하하  

쑤욱  우아악  꺄악  오들오들  휙  퐁퐁  참방참방  쭈욱  꽈당  

 흉내 내는 말만을 이용하여 4컷 만화를 그려 봅시다.
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 읽기 후 활동 외계인이 물건을 떨어뜨린다면
  학년  반   번

이름

 외계인이 물건을 떨어뜨린다면 어떤 것을 떨어뜨리면 좋을지 상상해서 그려 봅시다. 
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 읽기 후 활동 말하는 대로 생각한 대로
  학년  반   번

이름

 내가 말하는 대로, 생각한 대로 이루어지는 내 멋진 미래의 모습을 그려 봅시다.
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<정답>


