
표지를 살펴봐요.
이름

  

   

▣ 책의 표지를 보고 다른 그림 다섯 군데를 찾아 동그라미 해 봅시다.

★실제� 앞표지 ★바뀐� 앞표지

▣ 앞표지에서 무엇이 보이나요?

이 활동지는 비상업적 용도로 사용할 수 있습니다. / ⓒ 성윤미



표지를 살펴봐요.(답)
이름

  

   

▣ 책의 표지를 보고 다른 그림 다섯 군데를 찾아 동그라미 해 봅시다.

★실제� 앞표지 ★바뀐� 앞표지

▣ 앞표지에서 무엇이 보이나요?

이 활동지는 비상업적 용도로 사용할 수 있습니다. / ⓒ 성윤미



벌레(곤충) 빙고 놀이
이름

▣ 모둠별 벌레(곤충) 이름 빙고 놀이를 해 봅시다. 

이 활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

★ 벌레와 곤충의 차이
 1. 벌레 : 곤충을 비롯하여 기생충과 같은 하등 동물을 통틀어 이르는 말
 2. 곤충 : 다리가 세 쌍인 벌레를 모두 가리키는 동물학 용어



벌레(곤충) 빙고 놀이(예시)
이름

▣ 모둠별 벌레(곤충) 이름 빙고 놀이를 해 봅시다. 

이 활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

모기 파리 나방 꿀벌

배추흰
나비

호랑나비 공벌레 자벌레

말벌 잠자리 지네 송충이

개미 거미
장수

풍뎅이
무당벌레

★ 벌레와 곤충의 차이
 1. 벌레 : 곤충을 비롯하여 기생충과 같은 하등 동물을 통틀어 이르는 말
 2. 곤충 : 다리가 세 쌍인 벌레를 모두 가리키는 동물학 용어



캐릭터를 살펴봐요.
이름

▣ 팝나라를 빛낸 인물들을 살펴봅시다. 캐릭터의 이름과 특징을 읽어봅시다. (앞면지 참고)
  (※ 본 이미지는 글로연출판사 자료집 내 활동지에서 가지고 왔습니다. http://gloyeon.com/downloads/)

이 활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

힌트: ㅋㅅㅁ 힌트: ㅋㅇ 힌트: ㅋㄹ 힌트: ㅍㄹ

힌트: ㅆㄱ 힌트: ㅆ 힌트: ㅊㅊ 힌트: ㅁㅂ

힌트: ㅁㄹ 힌트: ㅁㅅ 힌트: ㅊㅇ 힌트: ㅋㅎㅇㅂㅈ

http://gloyeon.com/downloads/


캐릭터를 살펴봐요.(답)
이름

▣ 팝나라를 빛낸 인물들을 살펴봅시다. 캐릭터의 이름과 특징을 읽어봅시다. (앞면지 참고)
  (※ 본 이미지는 글로연출판사 자료집 내 활동지에서 가지고 왔습니다. http://gloyeon.com/downloads/)

이 활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

힌트: ㅋㅅㅁ 힌트: ㅋㅇ 힌트: ㅋㄹ 힌트: ㅍㄹ
코스미 큉이 크라 필로

힌트: ㅆㄱ 힌트: ㅆ 힌트: ㅊㅊ 힌트: ㅁㅂ
쐐기 씽 치치 메바

힌트: ㅁㄹ 힌트: ㅁㅅ 힌트: ㅊㅇ 힌트: ㅋㅎㅇㅂㅈ
마리 맵시 칭이 콕할아버지

http://gloyeon.com/downloads/


내용을 살펴봐요.
이름

▣ 책 속의 내용을 살펴보면서 아래 초성 퀴즈를 완성해 봅시다.

이 활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

ㅇㅇㅅㅋㄹ
(달콤마을의 

아스클레 기둥에서 
나는 뽀얀 방울을 

차가운 돌기에 
끼우면 만들어지는 

것은?)

ㅂㅇㅇㄷㅁㅇ 
(팝나라 발전소가 

있는 마을?)

ㄹㅁ 
(채소 농사를 
짓는 벌레는?)

ㅋㅅㅁ 
(채소밭에서 

노래를 부르는 
벌레는?)

ㅆㄱ
(푸른절벽마을에

서 생명체를 
연구하는 
벌레는?)

ㅇㅈㅈ ㅂㄱ
(세피와 에티를 

잡아 한 연구는?)

ㅍㄹㅇ ㅁㄹ  
(오염의 땅에 

살고 있는 서로 
무관심한 
벌레는?)

ㅅㅊㄱㅈ
(거대 생명체가 

도착하자 팝나라 
모든 주민들이 
모여든 곳은?)

ㅁㅅㅇ ㅋㄹ 
(이웃나라에 
여행갔다가 

출동한 벌레는? )

ㅍㅂ
(쐐기가 알아낸 
거대 생명체의 

약점은?)

ㅂ
(팝나라 주민들이 
가장 두려워하는 
하늘에서 내리는 
차갑고 날카로운 

것은?)

ㅅㅅㅎ ㅈㅈ
(비가 내리고 난 

뒤 공중에 
떠오른 거대 

생명체를 이렇게 
생각함)

ㅇㅍㅌㄹㅇ
ㄹㅇ 

(신성한 존재에서 
탄생한 것은?)

ㅋㅎㅇㅂㅈ
(팝나라에서 

신성한 존재에 
대해 유일하게 
아는 벌레는?)

ㄴㅂ
(아파투라일리아

는 어떤 
벌레(곤충)일까요

?)



내용을 살펴봐요.(답)
이름

▣ 책 속의 내용을 살펴보면서 아래 초성 퀴즈를 완성해 봅시다.

이 활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

ㅇㅇㅅㅋㄹ
(달콤마을의 

아스클레 기둥에서 
나는 뽀얀 방울을 

차가운 돌기에 
끼우면 만들어지는 

것은?)

ㅂㅇㅇㄷㅁㅇ 
(팝나라 발전소가 

있는 마을?)

ㄹㅁ 
(채소 농사를 
짓는 벌레는?)

ㅋㅅㅁ 
(채소밭에서 

노래를 부르는 
벌레는?)

ㅆㄱ
(푸른절벽마을에

서 생명체를 
연구하는 
벌레는?)

아이스크림 붉은언덕마을 라뮤 코스미 쐐기

ㅇㅈㅈ ㅂㄱ
(세피와 에티를 

잡아 한 연구는?)

ㅍㄹㅇ ㅁㄹ  
(오염의 땅에 

살고 있는 서로 
무관심한 
벌레는?)

ㅅㅊㄱㅈ
(거대 생명체가 

도착하자 팝나라 
모든 주민들이 
모여든 곳은?)

ㅁㅅㅇ ㅋㄹ 
(이웃나라에 
여행갔다가 

출동한 벌레는? )

ㅍㅂ
(쐐기가 알아낸 
거대 생명체의 

약점은?)

유전자 비교 필로와 마리 시청광장 맴시와 크라 피부

ㅂ
(팝나라 주민들이 
가장 두려워하는 
하늘에서 내리는 
차갑고 날카로운 

것은?)

ㅅㅅㅎ ㅈㅈ
(비가 내리고 난 

뒤 공중에 
떠오른 거대 

생명체를 이렇게 
생각함)

ㅇㅍㅌㄹㅇ
ㄹㅇ 

(신성한 존재에서 
탄생한 것은?)

ㅋㅎㅇㅂㅈ
(팝나라에서 

신성한 존재에 
대해 유일하게 
아는 벌레는?)

ㄴㅂ
(아파투라일리아

는 어떤 
벌레(곤충)일까요

?)

비 신성한 존재 아파투라일리아 콕할아버지 나비



 벌레 캐릭터 만들기
이름

▣ 나만의 벌레 캐릭터를 만들어 봅시다.

활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

벌레 캐릭터 모습 설명

참고 
벌레

벌레
의 

특징

캐릭터 
특징

★ 방법 안내
 1. 우리 반 벌레 나라 이름을 정한다. 
 2. 모둠별 벌레 마을 이름과 그 마을의 특징을 정한다.
    (예시 : 쑥쑥마을(농업마을), 쭉쭉마을(도시), 쾅쾅마을(군사도시) 등)

 3. 각 마을에 살고 있는 벌레를 정한다. 
    (예시 : 쭉쭉마을 지하철 운전수 – 지네, 쾅쾅마을 군인 – 장수 풍뎅이)

 4. 벌레 조사하여 캐릭터 만들기
    (예시 : 쭉쭉마을 지하철 운전수 – 지네, 쾅쾅마을 군인 – 장수 풍뎅이)

 5. 만든 캐릭터들을 모아 우리 반 전체 곤충 나라를 완성해 보세요.
 6. 캐릭터를 두꺼운 종이에 그려서 오려 아이스크림 막대에 붙여 인형극 도구로 만들어 
놀이하면 좋다.



 벌레 캐릭터 만들기(예시)
이름

▣ 나만의 벌레 캐릭터를 만들어 봅시다.

활동지는 상업적 용도로 사용할 수 없습니다. / ⓒ 성윤미

벌레 캐릭터 모습 설명

참고 
벌레

왕거미

벌레
의 

특징

-집에서 주로 살아 우리가 흔히 볼 수 
있는 거미류이다.
-집에서 거미줄을 친다.
-거미줄 치기에 대가이다.

캐릭터 
특징

-건축가 벌레이다.
-건물을 지을 때 근본이 되는 바닥에 
시멘트를 붓고 바닥을 평평하게 만드는 
역할을 한다.
-묵묵히 자신의 일을 열심히 하는 성격이다.
-말을 할 때 마지막에 “~왕”이라고 한다.

★ 방법 안내
 1. 우리 반 벌레 나라 이름을 정한다. 
 2. 모둠별 벌레 마을 이름과 그 마을의 특징을 정한다.
    (예시 : 쑥쑥마을(농업마을), 쭉쭉마을(도시), 쾅쾅마을(군사도시) 등)

 3. 각 마을에 살고 있는 벌레를 정한다. 
    (예시 : 쭉쭉마을 지하철 운전수 – 지네, 쾅쾅마을 군인 – 장수 풍뎅이)

 4. 벌레 조사하여 캐릭터 만들기
    (예시 : 쭉쭉마을 지하철 운전수 – 지네, 쾅쾅마을 군인 – 장수 풍뎅이)

 5. 만든 캐릭터들을 모아 우리 반 전체 곤충 나라를 완성해 보세요.
 6. 캐릭터를 두꺼운 종이에 그려서 오려 아이스크림 막대에 붙여 인형극 도구로 만들어 
놀이하면 좋다.


