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수박맨

  

 핵심 주제 

  • 수박     • 나     • 영웅     • 과일 

 활용 학년 및 성취 기준 

1-2학년

성취 
기준

[2슬01-02] 나를 탐색하여 나에 대해 설명한다.
[2바02-01] 공동체에서 내가 할 수 있는 일을 찾아보고 실천한다.
[2슬04-02] 상상한 것을 다양한 매체와 재료로 구현한다.
[2국02-03] 글을 읽고 중심 내용을 확인한다.
[2국03-03] 주변 소재에 대해 소개하는 글을 쓴다. 
[2국05-03] 작품 속 인물의 모습, 행동, 마음을 상상하여 시, 노래, 이야기, 그림 등으로 

표현한다.
[2국06-02] 일상의 경험과 생각을 글과 그림으로 표현한다.

그림책 읽기 활동 

 읽기 전  읽기 중  읽기 후 

활동 주제 

• 표지 살피기
• 주인공 예상하기

• 주인공 따라 그리기
• 매력덩어리
• 수박맨
• 수박맨 상장
• 나는 나야
• 수박씨 게임

• 수박화채 만들기
• 과일 이름 빙고
• 나만의 히어로 만들기  
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 읽기 전 활동 표지 살피기
  학년  반   번

이름

  표지를 살펴보고, 이야기의 내용을 상상해 봅시다.

 제목을 써 봅시다.

 주인공은 무엇을 
하고 있을까요?

  표지를 보고 예상할 수 있는 이야기를 써 보세요.

 표지에서 보이는 
것을 모두 써 봅시다.
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 읽기 전 활동 주인공 예상하기
  학년  반   번

이름

 주인공에 대해 예상해 봅시다.

 태어난 과정:

  

1. 크립톤인이 우주에 뱉은 들 중 하나가 유성과 부딪쳐 

   특별한 힘을 가진 채 우리 로 향한다.

2. 목성과 화성을 아슬아슬 피해 에 떨어진다.

3. 충격으로 을 잃은 씨앗은 땅속에서 싹을 틔운다.

4. 성장하여 스스로 난다.

 그의 이름은: 

 특별한 힘은 무엇일까요?
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 읽기 중 활동 주인공 따라 그리기
  학년  반   번

이름

 주인공을 따라 그려 봅시다.

 

        주인공을 따라 그려 보세요.
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 읽기 중 활동 매력덩어리
  학년  반   번

이름

 수박맨처럼 나의 매력을 쓰고, 친구들에게 자랑해 봅시다. 

완벽한 동그라미,
아름다운 초록,
넘치는 촉촉함!

  초울트라 파워 
에너지. 나도 
내가 놀랍구나!

   

나의 얼굴을 그리고 

나의 매력을 

써 보세요.
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 읽기 중 활동 수박맨
  학년  반   번

이름

 지구에서 수박맨이 한 일을 정리해 봅시다.

 사람들을 도와준 일

  

 역사에 남긴 일

  

 예술 활동

  

 파리 군단을 막은 일

  

 지구에 소중한 것 남긴 일
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 읽기 중 활동 수박맨 상장
  학년  반   번

이름

 수박맨처럼 우리 반을 위해 좋은 일을 한 친구에게 상장을 수여해 봅시다.

상   장

        (          ) 상                 이름 :     

년     월     일



「수박맨」

- 8 -

 읽기 중 활동 나는 나야
  학년  반   번

이름

 ‘있는 그대로의 나 인정하기’를 해 봅시다. 

 내가 잘하는 것을 쓰고, ‘잘했어!’를 외쳐 봅니다.

  

 내가 좀 부족한 것을 쓰고, ‘그래서 내가 좋아!’를 외쳐 봅니다.

  

 내가 하고 싶은 것을 쓰고, ‘꼭 이룰 거야! 파이팅!’을 외쳐 봅니다.
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 읽기 중 활동 수박씨 게임
  학년  반   번

이름

여러 가지 수박씨 게임을 해 봅시다.

  수박씨 게임1 

▶ 준비물: 수박 한 조각, 접시
▶ 책상에 앉아서 개인적으로 활동합니다. 한 모둠 친구끼리 겨룹니다.
▶ 접시에 담긴 수박을 먹고 수박씨를 뱉어서 자기 얼굴에 붙입니다. 
▶ 수박씨는 다섯 개까지 뱉을 수 있습니다.
▶ 얼굴에 많이 붙은 친구가 이깁니다.

  수박씨 게임2 

▶ 준비물: 수박 한 조각, 접시, 출발선
▶ 4인 1모둠으로 교실에서 활동합니다.
▶ 교실 바닥에 출발선을 긋고 접시 네 개에 수박 네 조각을 각각 놓습니다.
▶ 모둠에서 한 사람씩이 출발선에 나옵니다. 
▶ 수박 한 조각을 먹고 출발선에서 수박씨를 멀리 뱉습니다. (한 명당 수박씨 한 개)
▶ 모둠에서 네 명이 다 활동한 후, 그 게임에서 가장 멀리 뱉은 사람이 있는 모둠이 

이깁니다.

  지구의 달달한 
평화를 위협하는 파리 
군단을 무찌르자!
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읽기 후 활동 수박화채 만들기
  학년  반   번

이름

 수박화채를 만들어 봅시다.

 준비물: 수박, 투명 볼, 사이다 1컵, 우유 1/3컵

  

 만드는 방법

1. 수박을 한입에 먹을 정도의 
크기로 예쁘게 잘라 투명 볼에 
담습니다. 씨는 빼 줍니다.

*여러 가지 예쁜 모양으로 자
르면 더 좋습니다.

2. 사이다를 붓습니다.

*이렇게만 먹어도 정말 맛있는 
수박화채가 됩니다.

3. 여기에 우유를 붓습니다.

*더 맛있는 수박화채가 됩니다.

*기호에 따라서 다른 과일을 넣어 먹어도 좋습니다.
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 읽기 후 활동 과일 이름 빙고
  학년  반   번

이름

 과일 이름으로 2줄 빙고 게임을 해 봅시다.

1단계 2줄 빙고

 

2단계 2줄 빙고
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 읽기 후 활동 나만의 히어로 만들기
  학년  반   번

이름

 과일을 이용하여 나만의 히어로 캐릭터를 만들어 보고, 어떤 능력이 있는지 써 봅시다.
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<정답>


