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꽃게야, 자니?

 핵심 주제 

  • 고민     • 걱정     • 동물      • 밤     • 우정    

 활용 학년 및 성취 기준 

1-2학년

성취 
기준

[2국01-01] 중요한 내용이나 일이 일어난 순서를 고려하며 듣고 말한다.
[2국02-03] 글을 읽고 중심 내용을 확인한다.
[2국02-01] 글자, 단어, 문장, 짧은 글을 정확하게 소리 내어 읽는다.
[2국02-02] 의미가 잘 드러나도록 문장과 짧은 글을 알맞게 띄어 읽는다. 
[2국02-05] 읽기에 흥미를 가지고 즐겨 읽는 태도를 지닌다.
[2바01-03] 가족이나 주변 사람을 배려하며 관계를 맺는다.
[2슬01-04] 사람과 자연, 동식물이 어우러져 사는 생태를 탐구한다.
[2슬01-03] 가족이나 주변 사람에게 관심을 갖고 함께 살아가는 모습을 탐구한다.
[2즐04-02] 자유롭게 상상하며 놀이한다. 

그림책 읽기 활동 

 읽기 전  읽기 중  읽기 후 
활동 주제 

• 이야기 상상하기
• 표지 속 표지 살펴보기

• 수족관 꾸미기
• 물속 생물 조사하기
• 걱정 해결하기 1
• 엉뚱한 상상
• 걱정 해결하기 2
• 고민 나누기 놀이
• 상장 만들기

• 그림일기 쓰기
• 뒷이야기 꾸미기
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 읽기 전 활동 이야기 상상하기
  학년  반   번

이름

 말 주머니를 채우고 이야기의 내용을 상상해 봅시다.

▶이곳은 어디인가요?
 
▶물고기와 꽃게는 무엇을 하고 있나요?
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 읽기 전 활동 표지 속 표지 살펴보기
  학년  반   번

이름

 표지 속 표지를 보고 내용을 상상해 봅시다.

 

 

  

 뒤표지 그림을 따라 그려 보세요.

 어떤 동물이 나오나요?

 무엇을 하고 있나요? 

 앞표지 그림을 따라 그려 보세요.

 어떤 동물이 나오나요?

 무엇을 하고 있나요? 

 겉표지를 벗겨 내면 새로운 표지가 나타나요.
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 읽기 중 활동 수족관 꾸미기
  학년  반   번

이름

 물속 동물과 식물로 수족관을 꾸며 봅시다.
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 읽기 중 활동 물속 생물 조사하기
  학년  반   번

이름

 이야기 속 동물들을 조사하여 생각 그물로 나타내 봅시다. 

 


꽃게
굴

달팽이 불가사리

딱딱한 
껍질로 쌓여 

있어요.
바닷속에 
살아요.

작은 물고기나 
해초를 먹어요.

다리가 
10개이고 

집게다리가 
커요.

책이나 인터넷을 활용해 보세요.
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 읽기 중 활동 걱정 해결하기 1
  학년  반   번

이름

 물고기의 걱정과 꽃게의 대답을 써 봅시다.

물고기 꽃게


  여기 부엉이는 없어. 
부엉이는 물고기 안 
먹거든.

그럼, 쥐가 있나 봐.

  우리가 자는 동안 
외계인이 우리를 다른 
별로 데려가면 
어떡하지?

  부엉이 소리면 
어떡하지? 부엉이가 
물고기도 잡아먹나?
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 읽기 중 활동 엉뚱한 상상
  학년  반   번

이름

 다음 중 하나를 골라 나에게 벌어진 일이라고 상상하여 그림을 그리고 소개해 봅시다.

  내가 자는 동안 외계인이 나를 다른 별로 데려갔다면?

  잠을 너무 많이 자서 1000년 뒤에 깨어났다면?

  내가 책 속에 나오는 인물이라면?

  내가 누군가와 몸이 바뀐다면?
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 읽기 중 활동 걱정 해결하기 2
  학년  반   번

이름

 물고기의 걱정을 해결해 주기 위한 나만의 대답을 써 봅시다.

물고기 나

  갑자기 하늘에서 
개구리 비가 내리면?

  블랙홀이 우리를 
빨아들이면 어떡해?

 고민을 경청하고 공감해야 해요.
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 읽기 중 활동 고민 나누기 놀이
  학년  반   번

이름

 친구의 고민에 힘이 되는 말을 생각해 보고 고민 나누기 놀이를 해 봅시다.

  고민 나누기 놀이 
▶ 내가 말하기 힘든 비밀을 쪽지에 씁니다.
▶ 쪽지를 상자에 모아 섞습니다.
▶ 상자에서 쪽지를 뽑아 친구들의 고민에 힘이 되는 말과 함께 해결 방법을 

적어 줍니다.
▶ 놀이를 마친 후 소감을 나눕니다.

< 힘이 되는 말 & 걱정을 덜어 주는 말 >

　 괜찮아, 별일 없을 거야.

나의 고민

힘이 되는 말 &　해결 방법

나의 고민

힘이 되는 말 &　해결 방법
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 읽기 중 활동 상장 만들기
  학년  반   번

이름

 고민 나누기 놀이 후, 최고의 해결 방법을 써 준 친구를 위해 상장을 만들어 봅시다.

<선택 1>

상 장
                         

                      이름:

          위 사람은

       이 상장을 주어 칭찬합니다.

20  .    .    .

친구:             
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<선택 2>

상 장
                     

    

                      이름:

          위 사람은

       이 상장을 주어 칭찬합니다.

20  .    .    .

친구:             

 상장 모양을 나만의 방식으로 꾸며 보세요.
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 읽기 후 활동 그림일기 쓰기
  학년  반   번

이름

 고민이나 걱정과 관련하여 겪은 일을 그림일기로 표현해 봅시다.

   (     )월 (     )일 (     )요일     날씨 (                     )
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 읽기 후 활동 뒷이야기 꾸미기
  학년  반   번

이름

 뒷이야기를 그림책으로 만들어 봅시다.

 


