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[표지 이야기]

주인공 ‘힘’과 ‘운동’이 등장해요. 우리 주변에서 찾아 볼 수
있는 힘과 운동에는 어떤 것들이 있을지 자유롭게 적어 볼
까요?

힘 운동
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[훑어보기]

초성 힌트를 보며 빈칸을 채워 보세요.

ㄱ ㅅ 은 물체가

현재의 운동 상태

를 계속 유지하려

는 성질을 말해.

ㄴ ㅅ 는 단순 기

계의 한 종류로 빗

면을 원통에 나선

모양으로 말아 놓

은 것이야.

ㄷ ㄹ ㄹ 는

바퀴에 홈을 파고

줄을 걸어서 돌려

물건을 움직이는

단순 기계야.

ㅁ ㅊ 은

두 물체의 표면이

서로 맞닿아 비벼

지는 현상이야.

단위 시간에 이동한

거리를 ㅅ ㄹ 이라

고 해.

ㅇ ㄷ 은

시간이 지남에 따

라 물체의 공간적

위치가 변하는 현

상을 말해.

ㅈ ㄹ 는 받침점 위

에서 움직이는 막대

로 이루어진 단순

기계야.

ㅊ ㅂ ㅋ 는

축에 바퀴가 달린

모양을 한 단순 기

계로, 작은 힘으로

물체를 회전시킬

수 있어.

ㅈ ㄹ 은

질량을 가진 물체

들 사이에 작용하

는 힘으로, 서로 끌

어당기는 힘으로

나타나.

1 2 3

4 5 6

7 8 9

정답: 1.관성2.나사3.도르래4.마찰5.속력
6. 운동7.지레8.축바퀴9.중력
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[살펴보기]

뉴턴은 세 가지 운동의 법칙을 발견했어요. 다음의 이름과

현상을 바르게 연결해 보세요. (p.46~47)

4
[화제의 인물]

갈릴레오 갈릴레이는 피사의

사탑에서 두 포탄을 떨어뜨리

는 실험을 했어요. 어떤 가설

을 세웠고, 결과는 어땠나요?

(p.36~39)

가설)

결과)

제1법칙

관성의 법칙

제2법칙

가속도의 법칙

제3법칙

작용 반작용의 법칙

같은 마력의 엔

진을 사용할 때, 

오토바이가

자동차보다 훨

씬 더 빠른 속도

로 달릴 수 있다.

내가 벽을 밀면, 

벽도 똑같은 힘

으로 나를 민다.

달리기를 할 때, 결

승점에 도달하고

나서 멈추려고 해도

딱 멈추지 않고 몸

이 얼마간 앞으로

더 나아간다.
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[O, X 퀴즈]

힘과 운동에 관한 놀라운 사실을 떠올리며 다음의 말이

맞으면 O, 틀리면 X를 표시해 보세요. (p.42)

1. 롤러코스터가 거꾸

로 뒤집힌 상태가 되면

중력때문에 아래로 떨

어질 수 있어.

4. 힘은 뉴턴이라는 단위

로 측정해. 1N은 1kg의

물체에 매초 1m의

가속도를 얻게 하는

힘이야.

5. 살아 있는 동물 중 무

는 힘이 가장 강한 동물

은 백상아리야. 한번 물

때 1만 8000N이 넘는

힘이 작용해.

2. 마찰이 없는 우주 공간

에서 로켓은 같은 속도와

방향으로 영원히 날아갈

수 있어!

3. 로켓이 다른 천체에

너무 가까이 다가가도, 

중력 때문에 로켓의 방향

과 속력은 변하지 않아.

정답: 1-X, 2-O, 3-X, 4-O, 5-O



6
[상상 더하기]

힘과 운동에 관한 지식을 활용할 방법은 무궁무진해요. 여러

분이 힘과 운동의 원리로 새로운 발명품을 만든다면 무엇을

만들 수 있을지 마음껏 상상해 보세요.
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