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쓰레기섬에서 온 초대장
양지영 글│이소영 그림│가문비어린이

      
  

    한 학기 한 권 읽기

      독서 수업 지도안
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Q  마인드맵을 보면서 쓰레기섬에 대해 떠오르는 것을 간단한 글로 써 보아요. 

                                                                                    

                                                                                    

                                                                                    

                                                                                  

Q  표지를 보면서 떠오른 것을 마인드맵으로 나타내 보아요.

                                                                                            

책 읽기 전에 생각해 보기
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Q  등장인물을 보며 떠오르는 것을 말해 보아요.

  

서준

수호

플라스틱 새

천년 식당 할머니

민우

                                                                                              

등장인물과 친해지기
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Q  다음 질문에 답해 보아요.

1. 거북섬에서는 쓰레기가 살아 움직인다. 우리가 버린 쓰레기는 정말 살아날 수 있을까요?

 :                                           

2. 천년 식당 할머니는 물고기도 먹는데 인간들은 왜 못 먹느냐면서 화를 내요. 그 말은 무슨 뜻

일까요?

 :                                           

3. 플라스틱 새는 왜 사람을 보면 공격하는 것일까요?

 :                                           

4. 꽃섬에서 만난 할머니는 인간이 망친 섬을 인간이 돌려놓아야 한다고 주장해요. 그렇다면 인간

은 어떻게 해야 할까요?

 :                                           

5. 서준이와 수호는 거북섬을 살리는 데 어떤 일을 하기로 했나요?

 :                                           

Q  어떻게 해야 환경을 지킬 수 있는지 생각해 보아요. 

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

   ●

                                                                                              

내용 알아보기
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Q  다음은 이야기 속에 나오는 구절입니다. 그 뜻을 생각해 보아요. 

내용
“몰라서 묻는 거니? 쓰레기를 버리면 바다로 모인다는 걸 모르고 하는 소리냐고?”

아저씨 얼굴이 붉어졌어요.

의미 

생각하기

내용 “이것들아, 물고기들도 먹는데 너희는 왜 못 먹냐? 너희도 먹어야 공평하지.”

의미 

생각하기

                                                                                              

말의 의미 생각해 보기
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Q

 

수호와 서준, 거북섬 아저씨 사이에 어떤 이야기가 오갈지 생각해 보아요.

  

수호 : 

서준 :

거북섬 아저씨 : 

수호 :

서준 : 

거북섬 아저씨 :

 

                                                                                 

이야기 짐작하기
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Q  다음 글을 읽고 상황을 만화로 그려 보아요.

                                                                                             

만화로 표현하기
                                                                                              

“강서준, 빨리 오라고! 새, 무섭다고!”

“비겁하게 혼자 도망갈 거야? 김수호!”

그런데 열심히 뛰는데도 제자리인 것처럼 느껴졌어요.

“발가락이 아파서, 빨리 못 간단 말이야!”

“와, 저 새, 장난 아니네. 잡아먹을 듯이 쫓아오네.”

수호는 내 말은 하나도 들리지 않는 것 같았어요.

거세게 바람이 일었어요. 뒤를 보니 새가 날개를 펼치며 다리를 오므리는 게 보였어요.
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Q  모둠별로 등장인물들의 가면을 만들어 연극을 해 보아요.

●   가면 만들기

- 준비물: 

  도화지, 색연필, 가위, 펀치, 고무줄을 이용하여 서준, 수호, 천년 식당 할머니 등의 가면을 만든

다.

●   가면극 하는 방법

1. 4~6명으로 모둠을 정한다.

2. 가면극을 할 장소 정한다.

3. 일부는 대본을 쓰고, 일부는 등장인물들의 가면을 만든다.

4. 가면을 쓰고, 실감나게 연기를 한다.

   

                                                                                              
   
표현력 키우기 
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Q  등장인물에게 하고 싶은 말을 써 보아요.

수호

서준

천년 식당 

할머니

거북섬 아저씨

꽃섬 할머니

플라스틱 새

                                                                                              

표현력 키우기 
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Q1  등장인물 중 한 명을 정하여 하고 싶은 말을 편지로 써 보아요. 

 

           

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                                    

                       

                                   

                                                                                             

편지 쓰기
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Q  그림을 잘라서 퍼즐놀이를 해 보아요.

                                                                                              

퍼즐놀이
                                                                                              


