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<늙은 개> 독서 활동지

[관련 교과]
국어 5학년 국어 6학년

1학기 2학기 1학기 2학기

2. 작품을 감상해요
10. 주인공이 되어

5. 여러 가지 
매체 자료 

7. 중요한 내용을 
요약해요.

2. 이야기를 
간추려요

6. 내용을 추론해요

1. 작품 속 
인물과 나

8. 작품으로 
경험하기
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늙은 개
정승진 글, 해랑 그림 

마루비 출판사
이야기와 만나기 전

⍟표지를 읽고 마음에 드는 표지 그림 따라 그리기 
및 제목 유추하기1)

 

(예시)

[고양이의 시선]

<제목>

[                                  ]
<그림>

1) 표지 및 차례 출처: 예스24 미리보기
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⍟ 제목을 보고 이야기 예측하기

<내가 선택한 이야기> 
                      [손톱]

쥐가 주인공의 손톱을 먹고 주인공과 같은 모습을 하게 된
다. 주인공은 자신을 닮은 쥐에게 하기 싫은 일을 맡긴다. 
쥐는 주인공이 하기 싫은 일을 하며 점점 주인공을 대신한
다. 그러던 어느 날 주인공이 평소 좋아하던 여자아이가 주
인공이 궂은일을 아무 말 없이 하는 모습을 보고 고백을 한
다. 여자아이를 둘러싸고 싸움을 벌이게 된 주인공과 쥐는 
결국 여자아이와 이별을 하게 된다. 

(예시)

<내가 선택한 이야기>

[                                  ]
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늙은 개
정승진 글, 해랑 그림 

마루비 출판사
책을 읽으면서

⍟ 이야기와 관련된 자료 조사하기

<내가 선택한 이야기>

[                                  ]
조사 자료1 

(예시) 
조사 자료 1. 옛이야기 손톱 먹은 쥐
조사 자료 2. 손톱 먹은 쥐를 활용한 이야기 <수일이와 수일이>
조사 자료 3. 손톱깎이의 유래 
조사 자료 4. 옛사람들의 손톱 깎는 방법

조사 자료2

조사 자료3
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⍟ 이야기와 어울리는 음악 플레이리스트

제목 추천곡 이유

(예시) 

손톱
(예시) 
공포 bgm

(예시) 
주인공과 쥐 인간의 대립이 절정일 때 무서운 음악을 들으면 

더욱 몰입하게 될 것 같습니다.

⍟ 책을 읽으면서 든 생각이나 감정과 이유 쓰기

생각이나 감정 이유

(예시) 
손톱을 아무데나 버리지 

말아야겠다.

(예시) 
손톱으로 인해 벌어질 무서운 일들이 떠올랐다.
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⍟ 마음에 드는 문장 수집하기

쪽수 마음에 드는 문장
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늙은 개
정승진 글, 해랑 그림 

마루비 출판사
책을 읽고 나서

⍟ 육하원칙으로 이야기 정리하기

가장 마음에 든 이야기 [                   ]

누가

언제

어디서

무엇을

어떻게

왜

⍟ 위의 내용을 바탕으로 요약하기
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⍟ 책에 나오는 단어를 활용해서 빙고하기

⍟ 단어를 활용해서 책 내용 소개하기


