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독서 활동지   

개마법사 쿠키와 월요일의 달리기  

고양이 강이가 갑자기 사료를 안 먹는 까닭은?

위대한 개마법사 쿠키, 
강이를 위해 슈퍼 마법사 토너먼트 대회에 나가다!

이승민 글 | 조승연 그림

교과연계
초등 3학년 1학기 국어 1-3. 이야기를 읽고 생각이나 느낌 나누기

초등 3학년 2학기 국어 2-17. 이야기 속 인물의 마음을 헤아리며 글 읽기

주제어

외로움, 가족, 마법, 모험, 판타지
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[책 읽기 전에 생각해요]

1. 『개마법사 쿠키와 월요일의 달리기』 제목과 표지 그림을 보고 책의 내용을 상상해 보세

요.

2. 표지 그림 속 캐릭터를 보고 어떤 성격일 것 같은지 말해 보고, 내 생각대로인지 책을 읽

어 보세요. 

3. 책 제목에 나온 단어의 뒤를 이어 끝말잇기를 해 보세요. 

개마법사

월요일

달리기
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[책 읽고 내용을 확인해요]

1. 개마법사 쿠키가 만든 집안일 마법과 다른 것을 찾아보세요.  

㉠ 분홍 고무장갑이 손가락을 춤을 추며 설거지한다. 

㉡ 마법빗자루가 바닥에 먼지 한 톨 쌓일 틈 없도록 청소한다. 

㉢ 책상을 어질러도 자정이 되면 모든 물건이 제자리로 돌아간다.

㉣ 고양이 강이의 밥통이 텅 빌 때마다 사료가 저절로 쌓인다.  

2. ‘고양이 대화 물약’을 만들 때 필요한 세 가지 물 약이 아닌 것은?

㉠ 솜사탕의 마음  ㉡ 백 년 넘은 책갈피 냄새  ㉢ 백 년 묵은 고양이 뒷다리 발톱  ㉣ 호

랑이의 울음 소리 

3. 쿠키와 민지가 지하 세계로 가기 위해 지나간 곳은 어디 어디 일까요? 빈칸을 채워보세

요.

바다 위 - (           ) - (             ) - 열대 우림

4. 슈퍼 마법사 토너먼트 대회에서 경기가 종료되는 방법 2가지를 찾아보세요.

㉠ 상대방이 항복을 외치면 곧바로 경기가 종료된다.  

㉡ 참가자가 경기장 바깥으로 떨어지면 경기가 종료된다.  

㉢ 시간이 30분 지나면 경기가 종료된다.  

㉣ 심판이 스톱을 외치면 경기가 종료된다.  

5. 사회자가 데모네스에게 한 번 더 그러면 탈락이라고 주의를 주었어요. 데모네스가 어떤 

잘못을 한 건지 써 보세요. 

(                                                                                   )

6. 데모네스와의 대결에서 조금씩 밀리던 쿠키가 변신을 했어요. 무엇으로 변신했는지 써 보

세요. 

(               )
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[책 읽고 생각해요]

1. 책을 읽고 느낀 점은 무엇인가요? 

2. 이야기 가운데 가장 응원하고 싶은 캐릭터는 누구였나요? 

3. 내가 마법사라면 어떤 마법을 부리고 싶은지 생각해 보고 이유도 함께 써 보세요.
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[책 읽고 내용을 확인해요] - 정답

1. 

㉣ 고양이 강이의 밥통이 텅 빌 때마다 사료가 저절로 쌓인다.  

2. 

㉡ 백 년 넘은 책갈피 냄새

3. 

산맥 - 사막

 

4. 

㉠ 상대방이 항복을 외치면 곧바로 경기가 종료된다.  

㉡ 참가자가 경기장 바깥으로 떨어지면 경기가 종료된다.  

5. 

데모네스는 경기가 끝난 뒤에도 상대방을 공격했어요. 

6. 

개할머니  


