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반짝반짝 비행접시

  

 핵심 주제 

  • 친구     • 우주     • 상상

 활용 학년 및 성취 기준 
3-4학년

성취 
기준

[4국02-03] 글에서 낱말의 의미나 생략된 내용을 짐작한다.
[4국03-04] 읽는 이를 고려하며 자신의 마음을 표현하는 글을 쓴다.
[4도02-02] 친구의 소중함을 알고 친구와 사이좋게 지내며, 서로의 입장을 이해하고 인정

한다.
[4국05-05] 재미나 감동을 느끼며 작품을 즐겨 감상하는 태도를 지닌다.
[4미02-01] 미술의 다양한 표현 주제에 관심을 가질 수 있다.
[4과16-01] 지구와 관련된 자료를 조사하여 모양과 표면의 모습을 설명할 수 있다.

5-6학년
[6국01-04] 자료를 정리하여 말할 내용을 체계적으로 구성한다.
[6국02-05] 매체에 따른 다양한 읽기 방법을 이해하고 적절하게 적용하며 읽는다.
[6도04-01] 긍정적 태도의 의미와 중요성을 알고, 어려움을 극복하기 위한 긍정적 삶의 태

도를 습관화한다.
[6과02-01] 태양이 지구의 에너지원임을 이해하고 태양계를 구성하는 태양과 행성을 조사

할 수 있다.

그림책 읽기 활동 

 읽기 전  읽기 중  읽기 후 
활동 주제 

• 표지 둘러보기

• 고양이에게 일어난 일
• 어디에서 온 친구일까요?
• 지구 소개하기
• 새로운 만남
• 나의 소원
• 나만의 비행접시 만들기
• 양보의 미덕
• 우주여행 상품

• 그리운 친구에게
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 읽기 전 활동 표지 둘러보기
  학년  반   번

이름

  표지를 살펴보고 이야기 내용을 상상해 봅시다.

 어디에서 일어난 
일일까요?

 누구일까요?

 책 제목을 그대로 써 보세요.

 표지를 보고 예상할 수 있는 일을 써 보세요.

 이건 뭘까요?
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 읽기 중 활동 고양이에게 일어난 일
  학년  반   번

이름

 <붙임 자료>의 그림을 이용하여 고양이에게 일어난 일을 짐작하여 그림책을 만들어 봅시다.
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<붙임 자료>
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 읽기 중 활동 어디서 온 친구일까요?
  학년  반   번

이름

우주에서 온 친구들의 행성을 상상해서 그려 봅시다. ◆준비물: A4 도화지, 색칠 도구. 색종이 등

  

<예시 작품>
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 읽기 중 활동 지구 소개하기
  학년  반   번

이름

 우주에서 온 친구들에게 지구를 소개해 봅시다. 

■ 지구는 태양에서 몇 번째 행성일까요?

 

◆ 태양계의 행성 중에서 태양과 거리가 가까운 행성부터 나열해 보세요.

   수성 - 

◆ 지구는 태양계에서 몇 번째 있는 별인지 쓰세요. (            )

■ 지구의 크기는 어떠할까요?

 

◆ 태양계의 행성 중에서 상대적으로 가장 큰 행성부터 나열해 보세요.
   
   목성-

◆ 지구는 태양계에서 몇 번째로 큰 별인지 쓰세요. (            )

■ 지구와 다른 행성과의 차이점을 써 보세요.

 

■ 우주에서 온 친구들에게 지구를 자랑해 보세요.

 

 검색활동
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 읽기 중 활동 새로운 만남
  학년  반   번

이름

             

 우리 반 친구들과 4박자 게임을 해 봅시다.

  ‘이름으로 4박자’ 게임 방법  

 방법
  ▶ 4박자를 연습합니다. 
     첫 박 책상, 두 번째 손뼉, 세 번째 오른쪽 엄지, 네 번째 왼쪽 엄지
  ▶ ‘아이 엠 그라운드 자기소개 하기’를 외치면서 4박자에 맞추어 자기 이름을 말

합니다.
      (하나 둘) 나는 고양이
  ▶ ‘아이 엠 그라운드 지금부터 시작’을 외치면서 시작합니다. 
  ▶ 게임을 이끌어 가는 친구가 먼저 다른 친구의 이름과 숫자를 말합니다.
      (하나 둘) 문어 셋 (4개까지만 말할 수 있습니다.)
  ▶ 이름이 불린 친구는 4박자에 맞추어 불린 숫자만큼 자기 이름을 외칩니다.

하나일 경우 - (하나 둘 셋) 문어
둘일 경우 - (하나 둘) 문어 문어
셋일 경우 - (하나) 문어 문어 문어
넷일 경우 – 문어 문어 문어 문어

  ▶ 이름이 불린 친구가 자기 이름을 외친 후에 다른 친구의 이름과 숫자를 
말합니다.

     (하나 둘) 가재 둘
  ▶ 이런 방법으로 게임을 이어 갑니다. 박자가 틀리거나 이어 가지 못하면 

탈락합니다. 마지막까지 남은 친구가 이깁니다.

문어 넷! 문어 문어 문어 문어!
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 읽기 중 활동 나의 소원
  학년  반   번

이름

 그림책 인물이 되어 인물의 소원을 말 주머니에 써 봅시다. 

 나의 소원은 무엇인지 써 봅시다.

 예시-마지막 페이지
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 읽기 후 활동 나만의 비행접시 만들기
  학년  반   번

이름

 나만의 비행접시를 만들어 봅시다.

  비행접시 만들기   

 준비물: 플라스틱 접시 2개, 고무찰흙, 글루 건, 풀, 모루, 꾸밀 재료(별, 하트 등)  

 자신이 만들고 싶은 비행접시를 구상해서 자유롭게 만들어도 좋아요!

1. 위의 뚜껑이 되는 접시에 풀
로 별을 붙어요.

2. 모루 끝에 고무찰흙을 붙이
고, 접시에 붙여요.

*글루 건 안전하게 사용

3. 고무찰흙으로 동그랗게 다리
를 만들어 아래 접시에 붙여요.

*글루 건 안전하게 사용

4. 위아래 접시를 붙여요.
          *글루 건 안전하게 사용

5. 접시를 장식해요. 완성
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 읽기 중 활동 양보의 미덕
  학년  반   번

이름

 일주일 동안 친구들과 ‘양보의 미덕’ 놀이를 해 봅시다.
                  

  ‘양보의 미덕’ 놀이 방법  

 준비물: 친구들의 이름이 있는 작은 종이, 비밀 상자, 벌칙

 방법
  ▶ 비밀 상자에서 친구들의 이름이 있는 작은 종이를 뽑습니다. 이때 자기 

이름을 뽑은 친구는 종이를 넣고 다시 뽑습니다.
  ▶ 일주일 동안 자신이 이름을 뽑은 친구에게 양보할 수 있는 일이 생기면 

양보합니다. 양보할 일이 없으면 도와줍니다. 이때 자기의 이름을 
밝히지 않지만, 친구가 눈치챌 정도로 티를 팍팍 냅니다.

  ▶ 일주일 후에 ‘양보의 미덕’ 친구가 누구인지 서로 밝힙니다. 
  ▶ 친구가 찾지 못한 ‘양보의 미덕’ 친구는 벌칙을 받습니다. 

양보의 경험을 생각해서 써 봅시다.

내가 양보했던 일

그때의 기분

나도 별에 가 보고 싶어. 
그래도 될까?끄덕끄덕



「반짝반짝 비행접시」

- 11 -

 읽기 중 활동 우주여행 상품
  학년  반   번

이름

내가 가고 싶은 별을 생각해 보고, 우주여행 상품을 만들어 봅시다.

  ‘우주여행 상품’ 만들기 방법  

 준비물: 도화지, 사인펜, 색연필

 방법
  ▶ 가고 싶은 행성을 생각해 봅니다.
  ▶ 행성에 여행 가면 하고 싶은 것을 생각해 보고 여행 일정을 짭니다.
  ▶ 일정에 맞는 가격을 생각해 봅니다.
  ▶ 여행 시 주의 사항도 씁니다.
  ▶ 상품에 대한 광고 문구를 넣어 봅니다.

<예시 작품>
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 읽기 후 활동 그리운 친구에게
  학년  반   번

이름

 떠난 친구를 그리워하는 고양이처럼 그리운 친구가 있나요? 그리운 친구에게 편지를 써 

봅니다. 그리운 친구가 없다면 가장 친한 친구에게 편지를 써 봅시다.

                  에게

                  가
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<예시 답안>


