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《꼭 안으면 들리는》의 주인공 올가는 청각 장애인이다. 소리를 듣지 못하지만 올가
는 엄마와 아빠, 반려묘 무슈와 마음을 나누며 행복하게 살아간다. 그런데 일곱 번째
로 이사 온 집에서 이상한 사건이 벌어지고, 올가는 무시무시한 비명이 울리는 숲으
로 떠난다. 

이 책은 장애에 대해 이제껏 들어 보지 못한 질문을 던진다. ‘나한테 없는 것은 무
엇일까?’가 아닌, ‘나만 갖고 있는 것은 무엇일까?’라는 ‘옳은 질문’은 독자들을 더 넓
고 다양한 세계로 안내한다. 이 책을 읽은 어린이는 올가의 모험을 함께하며, 다른 이
의 세계를 상상하는 힘과 깊이 소통하는 힘을 기를 수 있을 것이다.
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도서소개
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읽기 전 출동! 책 탐험대

1. 뒤섞인 글자를 조합하여 온작품읽기를 할 책의 제목 추측해 보세요.

2. 제목과 뒤표지에 있는 소개글을 읽고 책 앞표지 상상하여 그려 보세요.

안 면 꼭 리 으 는 들

포옹으로 듣는 아이, 올가의 특별한 모험!
이사 온 첫날, 올가는 벽지 뒤에서 작은 문을 발견하고 그 비밀을 파헤치기 위해
집에 홀로 남는다. 그런데 숲으로 산책 간 부모님은 밤이 되어도 돌아오지 않고,
수상한 그림 편지가 작은 문에서 삐죽 튀어나오는데….
청각 장애를 가진 올가는 자신만의 방법으로 만반의 준비를 하고 부모님을 찾아
춥고 불길한 숲으로 떠난다.
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읽기 전 책 표지를 보고 질문에 답하기

3. 책 표지를 보고 떠오르는 단어를 마인드맵으로 나타내 보세요.

4. 책 표지를 보고 질문에 따라 이야기 나눠 보세요.

1) 제목을 보면 어떤 느낌이 드나요? 색으로 표현해 보고 이유를 말해 볼까요?

2) 표지 속 아이는 지금 어떤 상황에 놓여 있는 것 같나요?

3) 제목과 표지, 마인드맵으로 떠오른 단어를 활용해 책 내용을 예상해 적어 보세요.
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읽는 중 책에서 인상적인 부분 6컷 만화로 표현하기

1. 책을 읽고, 인상적인 부분을 6컷 만화로 표현해 보세요.
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읽는 중 동화책 속 인물 인터뷰하기

2. 책 속 인물 인터뷰 활동을 위해 질문을 만들고 친구의 대답을 적어 보세요.
◎ 등장인물 : 올가, 고양이 무슈, 올가의 엄마와 아빠, 고블린 플라트
             검은 구덩이에 빠진 여자
◎ 활동방법
 1. 그림책 인물이 될 배역 정하기
 2. 인터뷰어들은 활동지에 인터뷰이들에게 할 질문을 미리 만들기
 3. 서로 역할을 바꿔가며 질문을 하고 대답을 하는 과정 거치기
   (인터뷰이들은 앞쪽에 마련되어 있는 의자에 앉아서 대답하기)

동화책 속 인물 인터뷰 질문지

(     )학년 (     )반 이름 (            )

 등장인물에게 묻고 싶은 질문을 2가지 만들고 인터뷰 활동을 통해 동화책
의 내용을 파악해 봅시다.

질문하고 싶은 인물: 

질문 1. 

등장인물의 대답

질문 2.

등장인물의 대답
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읽는 중 올가에게 전하고 싶은 동시 찾기
3. 올가의 상황을 나타낸 글입니다. 아래 글을 읽고, 올가에게 전하고 싶은 동시를 찾

아 적고 이유를 써 보세요.

올가가 눈을 떴을 때 밖은 어둑어둑했다. 무슈는 옆에 없었다. 올가는 침대에서 
일어나 계단을 내려갔다. 1층은 깜깜했다. 올가는 부엌으로 가 전등 스위치를 켰
다. 엄마 아빠가 산책을 가기 전 그 모습 그대로 빈 그릇들이 식탁 위에 놓여 있
었다. 올가는 2층으로 올라가 아빠의 사무실과 엄마의 연습실을 살펴봤다. 아무도 
없었다. 올가는 “엄마, 아빠!”하고 부를 수도, 고함을 칠 수도 없었다.
 (중략)
 뜨거운 눈물이 쏟아졌다. 올가는 어떻게 해야 할지 몰랐다. 갑자기 혼자가 되었
다고 생각하니 부모님과 함께 산책을 나가지 않은 것이 후회됐다. 배탈 났다고 거
짓말한 것이 잘못이었다. 올가는 속상해서 엉엉 울었다. 

<동시 적기>

동시를 선택한 이유 : 
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읽는 중 이미지 카드 놀이
4. 이미지 카드 놀이를 해 봅시다. 

5. 놀이 후 소감을 적어 보세요. 말하지 않고도 소통을 잘할 수 있는 방법이 있을지 
고민해 함께 적어 보세요.

<놀이 방법>
1. 학급을 두 팀으로 나눈다.
2. 한 팀이 5명이라면, 1번부터 5번까지 순서를 정한다.
3. 1번 학생은 교사가 제시한 단어를 모둠으로 돌아가 그림으로 표현한다.
  (이때 그림으로 표현하는 학생은 절대 말을 할 수 없다.)
4. 모둠원이 교사가 제시한 단어를 맞추면 1점을 얻는다. 
5. 다음 라운드에서는 2번 학생이 나와서 단어를 보고 그림으로 표현하는 활동을 

반복한다.
6. 최종적으로 점수를 가장 많이 획득한 팀이 승리한다.

<제시 단어>
희망, 교실, 친구, 행복, 두려움 등
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읽는 중 네 컷 그림! 보물이 숨겨진 비밀 장소 찾기
6. 책의 목차 ‘그림’을 읽은 후, 보물이 숨겨진 장소를 알려 주는 네 컷 그림을 그리

고, 친구와 그림을 교환해 보물을 찾는 놀이를 해 보세요.

보물을 숨겨 놓은 장소 : 
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읽은 후  내가 만드는 교육연극 활동 1

1. 《꼭 안으면 들리는》을 연극으로 만들려고 합니다. 감독이 되었다고 생각하고, 등장
인물에 어울리는 배역을 학급 친구들 중에 찾아서 적고 이유를 쓰세요.

<등장인물>
올가, 고양이 무슈, 올가의 엄마, 올가의 아빠, 고블린 플라트(아들), 

고블린 필로르(아빠), 고블린 실비(엄마), 구덩이에 빠진 여자, 고양이 리니트

등장 인물 학급 친구 선택한 이유
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읽은 후  내가 만드는 교육연극 활동 2
2. 책의 핵심 사건을 중심으로 교육연극을 하기 위한 대본을 작성하세요.
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읽은 후 나에게 용기란 무엇일까?

3. 《꼭 안으면 들리는》 목차 ‘추위’를 다시 읽고, 다음 상황에서 나라면 어떻게 행동
했을지 적어 보세요.

2. 내가 생각하는 용기에 대해 쓰고, 그림으로 표현해 보세요.

얼마나 걸었을까? 올가는 다리가 아팠다. 숲속에 짙은 안개가 끼어 햇빛 한줄기 
들어오지 않았다. 카디건을 입었지만 추위를 막기엔 역부족이었다. 무슈의 수염이 
얼어붙기 시작했다. 추위를 피해 무슈의 털 속으로 파고든 고블린도 부들부들 떨
었다. 눈이 내렸다. 땅에 떨어진 나뭇잎들이 얼어서 유리 조각처럼 반짝거렸다.
(중략)
올가는 다시 숲속을 걸었다. 숲에서 울리는 무시무시한 소리는 올가에게 위협이 
되지 못했지만, 점점 짙어지는 안개와 추위는 견디기 힘들었다. 올가의 발은 진작
부터 얼어붙어 아무 감각이 없었다.

나에게 용기란 ____________________________________________다.

만약 내가 올가였다면


