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이 활동지는 비상업적 용도로만 사용할 수 있습니다. ⓒ다산어린이

책 제목 오지랖 도깨비 오지랑   ③ 학교에 간 오지랑

활용 방법
 초등 저, 중학년 용으로, 책을 천천히 읽으며 내용과 관련해 조금 더 깊게 생각할 
수 있는 활동 위주로 계획했습니다. 정답이 있는 활동이 아니니 자유롭게 상상하여 
활동지의 질문에 답하도록 지도해 주세요.

단계 교수ㆍ학습 활동

읽기 전
표지 탐색하기 
다른 곳 찾기 + 내용 예상하기

읽기 전
등장인물 파악하기 
등장인물 소개 정리하기 + 가장 마음에 드는 등장인물 고르기

읽기 중
오지랑에게 들려주고 싶은 내 속마음
내가 찾고 싶은 것이나 잘하고 싶은 것

읽기 중
다다에게 부탁하고 싶은 것
다다에게 받고 싶은 물건, 가장 먹고 싶은 음식 떠올리기

읽기 중
주의사항과 계약서는 꼼꼼히!
크크를 잡는 법 + 누가 더 잘못했을까?

읽기 중
내가 생각하는 도깨비
사람들이 생각하는 도깨비 + 내가 생각하는 도깨비

읽기 중
내가 00이라면
내가 교장 선생님이라면 + 내가 2학년 2반 학생이라면

읽기 중
책 거꾸로 읽기
오지랑처럼 거꾸로 된 글 읽기

읽기 중
오지랑의 마음 공감하기
차차가 호리병을 찾아 주었을 때 + 오지랑이 호리병 뚜껑을 열었을 때

읽기 후
인상 깊은 장면 그리기
기억에 남는 장면 그리기 + 친구들과 맞혀 보기

읽기 후
작가님에게 편지 쓰기
느낀 점, 궁금한 점 적기 + 작가님에게 편지 쓰기
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소제목 앞표지 쪽수 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<표지 탐색하기>
  

  1. <오지랖 도깨비 오지랑 3>의 표지를 살펴보고 다른 곳을 찾아보세요.    

  

※ 다른 곳은 모두 5개입니다.

2. 모두 찾았나요? 표지를 다시 한번 살펴보고 책의 내용을 상상해 써 보세요.



이 활동지는 비상업적 용도로만 사용할 수 있습니다. ⓒ다산어린이

소제목 등장인물 소개 쪽수 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<등장인물 파악하기>
  

  1. 등장인물 소개를 살펴보고 표로 정리해 봅시다.

2. 가장 마음에 드는 등장인물과 그 이유를 적어 보세요.

가장 마음에 드는 등장인물은 (            )입니다. 왜냐하면,

때문입니다.

오지랑

( 초등학생이 )이 된 도깨비
시시때때로 아이들의 마음속 소리가 들려서 어쩔 수 
없이 (        )을 부리게 된다.
급기야 고약한 계약에 휘말려 어린이로 변신해 학교에 
다녀야 한다.

( 2 )학년 ( 2 )반
친구들

할 일도 많고 고민도 많으 초등학생들
오지랑을 ‘( 오지렁이! )’라고 부르고 하루 종일 수많은 
마음속 소리로 오지랑의 귀를 시끄럽게 한다.
그런데 이 중에 웃음을 잃어 가는 아이가 있다고?

(  크크   )
웃음을 빼앗는 도깨비
호리병이 깨진 틈에 탈출해 학교로 숨어들었다. 웃음을 
빨아들일 때 ( 초  록 ) 연기를 풍긴다.

고고

고고 전당포 주인
‘( 고약하고    또 고약해서 )’ 이름이 고고다. 물건을 
맡기면, 필요한 물건을 내준다. 단, ( 계약   서 )를 
꼼꼼히 살필 것!

(  차차  )
관리국 도깨비
뭐든 잘 찾아서 ( 차 차 )다. 위급한 순간에 쓱 나타나 
무엇이든 찾아 준다.

(  다다  )
도깨비 ( 잡화점 )의 주인
오뭐든 ‘다’ 구해 주고, 뭐든 ‘다’ 만들어 준다. 칭찬에 
매우 약해, 칭찬 한마디면 무슨 부탁이든 들어준다.
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소제목
프롤로그 / 

1. 2학년 2반 오지랑
쪽수 8-32 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:

 

<오지랑에게 들려주고 싶은 내 속마음>
  

1. 오지랑은 2학년 2반 친구들의 마음속을 듣고 스티커북을 찾아 주거나, 줄넘기를 
잘하게 해 줍니다.

 

오지랑에게 들려주고 싶은 속마음이 있나요? 찾고 싶은 것이나 잘하고 싶은 것을 
적어 보세요.
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소제목 2. 바쁘다, 바빠 쪽수 33-42 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<다다에게 부탁하고 싶은 것>
  

1. 다다는 뭐든 ‘다’ 구해 주고, 뭐든 ‘다’ 만들어 줘요. 칭찬에 매우 약해, 칭찬 한
  마디면 무슨 부탁이든 들어주지요. 다다에게 받고 싶은 물건을 생각해 보고 부탁

해 보세요. 다다를 기분 좋게 하는 칭찬을 꼭 넣어야 해요.

다다에게 부탁하고 
싶은 물건

부탁한 물건으로 
하고 싶은 것

다다에게 해 줄 
칭찬 한마디

2. 다다는 요리도 잘해요. 지금 가장 먹고 싶은 음식을 떠올려 보세요.

예) 고소하고 쫄깃하면서 부드러운 메밀묵

 “다다, 나 부탁할 게 있어.”
 “뭔데?”
 “나 요술 연필 하나만 만들어 주라.”
 오지랑은 가방에서 일기장을 꺼냈어. 매일 일기를 써야 하는데 너무 어렵고 귀찮아. 학교 갔다 학원 
갔다 집에 오는 건 하루하루 똑같은데, 어떻게 매일 다른 일기를 쓰라는 건지 모르겠어.
 다다가 고개를 절레절레 저으며 말했어.
 “숙제는 좀 스스로 해.”
 “에이, 다다! 네가 만들어 준 연필을 쓰고 싶어서 그러지. 넌 뭐든 다 만들 수 있잖아. 네가 못 만드
는 건 없으니까.”
 오지랑이 다다에게 애교를 부리며 말했어. 그러자 다다는 마지못한 척 알겠다고 말했어. 다다는 칭찬
에 약하거든. (37-38쪽)
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소제목 3. 화가 난 고고 쪽수 43-48 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<주의사항과 계약서는 꼼꼼히!>

1. 고고는 오지랑에게 찾아와 크크를 잡을 때 기억해야 할 주의사항을 알려줘요. 여
러분이 고고라고 생각하며, 빈칸을 채워 오지랑에게 자세히 설명해 주세요.

크크를 찾는 즉시 이 (   호리병 ) 뚜껑을 열어.

( 호리  병 ) 뚜껑은 딱 한 번만 열 수 있어.

크크가 ( 웃  음 )을 빨아들일 때 ( 초록색 연기 )가 퐁퐁 솟아올라. 그걸 기억해.

오지랑, 너 이번에 실패하면 내 ( 부  탁 ) 열 개 들어줘야 해.

2. 오지랑과 고고가 쓴 계약서예요. 중요한 조건을 작게 쓴 고고와 계약서 내용을 
꼼꼼히 살피지 않은 오지랑 중 누가 더 잘못했는지 여러분의 생각을 적어 보세요.

저는 (            )이 잘못 했다고 생각합니다. 왜냐하면,

때문입니다.



이 활동지는 비상업적 용도로만 사용할 수 있습니다. ⓒ다산어린이

소제목 4. 크크를 찾아라 쪽수 49-58 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<내가 생각하는 도깨비>

1. 오지랑의 기분을 나쁘게 한 <말썽쟁이 도깨비 동동> 속에 나오는 도깨비 모습을 
그림으로 표현해 보세요.

2. 여러분은 도깨비를 어떻게 생각하나요?

저는 도깨비가 (                  )하다고 생각합니다. 왜냐하면,

때문입니다.

오늘 선생님이 고른 책은 <말썽쟁이 도깨비 동동>이야. 주인공 동동은 여기저기 말썽을 피우고, 인간
을 골탕 먹이며 장난을 걸어. 오지랑은 기분이 좋지 않았어. 사람들은 왜 도깨비를 나쁘게만 말하는 
거야? 게다가 그림은 또 저게 뭐야? 뿔 달린 도깨비는 없단 말이야. (54쪽)
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소제목 5. 하윤이의 비밀 쪽수 59-67 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<내가 00이라면>

1. 여러분이 교장 선생님이 된다면, 학교의 어떤 점을 바꾸고 싶나요? 상상해서 써 
보세요.

2. 여러분이 2학년 2반 학생이라면 하윤이에게 어떤 말을 해주고 싶나요? 전학 가
는 하윤이에게 편지를 써보세요. (67쪽)

 

하윤이에게

오지랑이 수아 앞으로 한 발 더 가까이 다가서는데 수업 시작을 알리는 종이 울렸어. 이런, 벌써 쉬는 
시간이 끝났다니. 하여튼 수업 시간은 긴데 쉬는 시간은 너무 짧단 말이야. 오지랑이 교장 선생님이 
되면 수업 시간이랑 쉬는 시간을 바꿀 거야. 수업 시간은 짧게, 쉬는 시간은 길게 말이야. (62쪽)
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소제목 6. 탐정 오지랑 쪽수 68-78 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<책 거꾸로 읽기>

1. 여러분도 오지랑처럼 아래 글을 소리 내어 읽어 보세요.

2. 책을 거꾸로 읽은 느낌을 적어 보세요.

 오지랑은 손에 든 책을 펼치며 읽는 척을 했어.
 “누가 책을 그렇게 봐?” 
 이런, 오지랑이 책을 거꾸로 들고 있었지 뭐야.
 “이렇게 읽는 게 더 재밌거든. 내용을 반대로 상상할 수 있다고.”
 오지랑은 책을 거꾸로 든 상태로 소리 내어 읽기 시작했어. 그러자 반 아이들이 몰려와 오지랑을 흉
내 냈어. 다들 재미있다고 난리야. (71-72쪽)
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소제목 7. 찾았다, 크크! / 에필로그 쪽수 79-93 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<오지랑의 마음 공감하기>

1. 차차가 호리병을 찾아 주었을 때 오지랑의 마음은 어땠을지 적어 보세요. (82쪽)

2. 크크가 준서의 웃음주머니를 삼키기 바로 직전, 오지랑이 호리병 뚜껑을 열었어
요. 그때 오지랑의 마음이 어땠을지 적어 보세요. (82-84쪽)
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소제목 전체 쪽수 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<인상 깊은 장면 그리기>
  

1. 책을 읽고 가장 기억에 남는 장면을 적어 보세요.

저는 (                                  )하는 장면이 가장 기억에 남습니다. 

왜냐하면,

때문입니다.

2. 가장 기억에 남는 장면을 그림으로 나타내 보세요.

3. 친구들이 그린 장면을 보고, 어떤 장면인지 서로 맞혀 보세요.
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소제목 전체 쪽수 읽기 전 읽기 중 읽기 후 이름:  

<작가님에게 편지 쓰기>
  

1. 책을 읽고 느낀 점을 적어 보세요.

2. 작가님에게 궁금한 점을 적어 보세요.

등장인물과 
관련된 질문

책의 내용과 
관련된 질문

그 외의 질문

3. 1-2번을 바탕으로 작가님에게 편지를 써 보세요.

김혜정 작가님께

월  일, 오지랑을 사랑하는 (         ) 올림
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답지
<표지 탐색하기>

    

<등장인물 파악하기>

<주의사항과 계약서는 꼼꼼히!>

크크를 찾는 즉시 이 ( 호리병 ) 뚜껑을 열어.

( 호리병 ) 뚜껑은 딱 한 번만 열 수 있어.

크크가 ( 웃음 )을 빨아들일 때 ( 초록색 연기 )가 퐁퐁 솟아올라. 그걸 기억해.

오지랑, 너 이번에 실패하면 내 ( 부탁 ) 열 개 들어줘야 해.

오지랑
( 초등학생이 )이 된 도깨비
시시때때로 아이들의 마음속 소리가 들려서 어쩔 수 없이 ( 오지랖 )을 부리게 된다. 
급기야 고약한 계약에 휘말려 어린이로 변신해 학교에 다녀야 한다.

( 2 )학년 ( 2 )반
친구들

할 일도 많고 고민도 많으 초등학생들
오지랑을 ‘( 오지렁이! )’라고 부르고 하루 종일 수많은 마음속 소리로 오지랑의 귀를 
시끄럽게 한다. 그런데 이 중에 웃음을 잃어 가는 아이가 있다고?

(  크크   )
웃음을 빼앗는 도깨비
호리병이 깨진 틈에 탈출해 학교로 숨어들었다. 웃음을 빨아들일 때 ( 초록 ) 연기를 
풍긴다.

고고
고고 전당포 주인
‘( 고약하고 또 고약해서 )’ 이름이 고고다. 물건을 맡기면, 필요한 물건을 내준다. 
 단, ( 계약서 )를 꼼꼼히 살필 것!

(  차차  )
관리국 도깨비
뭐든 잘 찾아서 ( 차차 )다. 위급한 순간에 쓱 나타나 무엇이든 찾아 준다.

(  다다  )
도깨비 ( 잡화점 )의 주인
오뭐든 ‘다’ 구해 주고, 뭐든 ‘다’ 만들어 준다. 칭찬에 매우 약해, 칭찬 한마디면 무슨 
부탁이든 들어준다.


