
마녀를 잡아라
로알드 달 글 퀸틴 블레이크 그림 지혜연 옮김

◆ 도서 소개
《마녀를 잡아라》는 어린이들이 가장 좋

아하는 작가로 손꼽히는 로얄드 달의 작품

으로 마녀의 계략으로 생쥐가 되어버린 한 

소년의 좌충우돌 모험기입니다. 소년은 할

머니에게 오래전부터 내려오는 마녀 이야

기를 듣습니다. 이후 실제로 마녀들을 만나

게 되면서 어린아이들을 해치려는 마녀들

과 맞서 싸우게 됩니다. 순진무구한 소년이 

마녀들과 맞서는 긴장감 넘치는 사건들은 

손에 땀을 쥐게 합니다. 생쥐가 되어버린 

소년은 마녀를 결국 잡게 될까요? 흥미진진한 

소년의 모험 속으로 함께 빠져 봅시다.

◆ 키워드
#마녀 #모험 #가족

◆ 교육과정 연계
5학년 국어 1학기 <작품을 감상해요>

◆ 수업계획서

독서 단계 수업 활동

읽기 전
활동1 표지 살펴보기

활동2 이야기 예상하기

읽기 중

활동3 내가 상상하는 마녀 그리기

활동4 만약에 나라면! 상상하기

활동5 사건 그래프 그리기

활동6 인물 관계도 그리기

읽기 후

활동7 뒷 이야기 상상하여 뉴스 기사 쓰기

활동8 핫시팅 질문 만들고 답하기

활동9 내가 만드는 마법약 설명서



☑읽기 전

☐읽기 중

☐읽기 후

활동1

표지 살펴보기

앞표지와 뒤표지를 보고 마인드맵을 그리고 질문을 만들어 봅시다.

1. ‘마녀’ 하면 떠오르는 것을 마인드맵으로 나타내 봅시다.

마녀

2. 앞표지와 뒤표지를 보고 떠오르는 질문을 만들어 봅시다.

질문 1

질문 2

질문 3



☑읽기 전

☐읽기 중

☐읽기 후

활동2

이야기 예상하기

차례 중 하나를 골라 이야기를 예상해서 적어 봅시다.

  

내가 고른 차례



☐읽기 전

☑읽기 중

☐읽기 후

활동3

내가 상상하는 마녀 그리기

<3장 마녀 구별법 여섯 가지>를 읽으며 내가 상상하는 마녀를 그려 봅시다.

1. 마녀의 여섯 가지 특징을 정리해 봅시다.

특징 1

특징 2

특징 3

특징 4

특징 5

특징 6

2. 마녀의 특징을 살려서 내가 상상하는 마녀를 그려봅시다.

  



☐읽기 전

☑읽기 중

☐읽기 후

활동4

만약에 나라면! 상상하기

소년에게 일어난 상황을 살펴보며 만약에 나라면 어떻게 행동했을지 적어 봅시다.

상황  만약에 나라면?

< 4장. 마녀와의 첫 만남 > 58쪽

 여전히 내게서 눈을 떼지 않고 올려다보며 앞니

와 잇몸을 드러내며 웃던 여자가 나에게 말을 걸

었다. “너에게 줄 선물이 있는데.”

 나는 아무 대답도 하지 않았다. 

 “나무에서 내려와, 아가야. 아마 넌 이런 선물 

못 받아 봤을걸. 내가 줄 테니까 이리 내려오렴.” 
  

 내가 만약 저 말을 들었다면?

< 5장. 바닷가로 떠난 여름 > 70쪽

 본머스로 출발하기 직전에 할머니는 나를 위로

할 마음으로 두 마리의 하얀 생쥐를 자그마한 우

리에 넣어 선물로 주었다. 나는 당연히 이번 여

행에 생쥐를 데리고 갔다. 생쥐는 정말 재미있게 

가지고 놀만한 장난감이었다. 난 생쥐들에게 윌

리엄과 메리라는 이름을 지어주었다.
  

 내가 만약 여행을 간다면 들고 갈 것은?

< 9장. 마법의 약 제조 방법 > 123쪽

 “여기 주목! 이제 ‘제조공법 86호: 시간 지연 

효과를 노린 생쥐 만들기’라는 마법의 약을 제조

하는 바……방법을 가르쳐 주겠다! 연필과 종이를 

꺼내라!” 모두들 핸드백을 열더니 주섬주섬 수첩

을 꺼냈다. 조바심이 난 마녀들은 재촉을 했다.   

 내가 만약 마녀들이 실행하려고 하는 계획과 마

법의 약 제조 방법을 알게 되었다면?

< 12장. 꼬마 염탐꾼의 최대 위기와 변신 > 154쪽

 마룻바닥이 얼굴에서 불과 2, 3센티미터밖에 떨

어져 있지 않았다. 또한 바닥에 털이 숭숭 난 조

그만 앞발 두 개가 놓여 있는 게 보였다. 발이 

움직였다. 바로 내 발이었다. 그 순간, 난 내가 

더이상 어린아이가 아니라는 것을 알았다. 난 생

쥐였다. 
  

 내가 만약 생쥐가 된 것을 알았다면?



☐읽기 전

☑읽기 중

☐읽기 후

활동5

사건 그래프 그리기

소년이 처한 상황을 떠올려 보며 사건 그래프를 그려 봅시다.

(종이를 가로로 돌려서 그려봅시다.)



☐읽기 전

☑읽기 중

☐읽기 후

활동6

인물 관계도 그리기

인물의 성격을 정리하며 별명을 만들고, 인물 관계도를 그려 봅시다.



☐읽기 전

☐읽기 중

☑읽기 후

활동7

뒷이야기 상상하여 뉴스 기사 쓰기

마녀를 잡은 소년과 할머니의 뒷이야기를 상상하여 뉴스 기사를 써 봅시다.

1. 뉴스 제목을 만들어 봅시다. 2. 뉴스 장면을 그려 봅시다. 3. 뉴스를 적어 봅시다. 

20  년    월    일     요일          일보



☐읽기 전

☐읽기 중

☑읽기 후

활동8

핫시팅 질문 만들고 답하기

등장 인물에게 질문을 만들고 등장인물의 입장이 되어 답해 봅시다.

등장인물 질문 예상 답변

소년

여왕마녀

할머니

브루노

브루노 부모님



☐읽기 전

☐읽기 중

☑읽기 후

활동9

내가 만드는 마법약 설명서

만약 내가 마법약을 만든다면 어떤 마법약을 만들 것인지 설명서를 만들어 봅시다.


