
고전으로 배우는 수수께끼 이야기
김숙분 엮음│강봉구 그림│가문비어린이

      한 학기 한 권 읽기

      독서 수업 지도안
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• 다음은 이 책에 대한 소개예요. 내용을 읽고 아래 질문에 대한 답을 생각해보아요.

1. 수수께끼 놀이는 왜 즐거운가요?

                                                                                            

2. 사람들은 언제부터 수수께끼 놀이를 했을까요? 

                                                                                            

3. 수수께끼라는 용어가 가지고 있는 의미는 무엇인가요?

                                                                                            

4. 우리나라의 수수께끼 기록으로 최고의 문헌은 무엇인가요? 

                                                                                            

                  

                                      

 

                             고전으로 배우는 수수께끼 이야기

                             김숙분 엮음│강봉구 그림│가문비어린이

 수수께끼에는 사회적 기능이 있었기 때문에 우리는 수수께끼 이야기를 통해 당시 사회의 

모습과 사람들이 어떤 생각을 하며 살았는지를 짐작할 수 있어요. 그러므로 고전으로 수

수께끼를 살펴본다는 것은 곧 인간과 문화에 대해 연구하는 일이에요. 

 이 책은 우리나라뿐 아니라 다른 나라의 고전 속에 숨겨진 수수께끼 이야기를 어린이들

이 이해하기 쉽도록 풀어쓴 수수께끼 책이에요. 틀에 박힌 고정관념을 벗어나게 해 주는 

수수께끼 이야기를 읽으면 어린이들은 재치 있는 말재주를 익힐 뿐 아니라 자신과 세상을 

돌아보는 지혜도 얻을 수 있어요.
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• 차례를 통해 인물, 사건, 배경에 대해 생각해 보고, 글의 줄거리를 상상해 보아요.
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• ｢대왕별과 소왕별의 수수께끼｣ 이야기를 읽은 다음 만화를 그려서 이야기를 만들어 보아요.
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• 고구려 제2대 왕인 유리는 주몽이 숨긴 칼 반쪽을 일곱 모가 난 돌 위의 소나무 아래서 찾아 

  왕위를 이어요. 유리는 수수께끼 풀이를 통해 자신의 지혜와 총명을 보일 수 있었어요. 

  유리가 푼 수수께끼의 의미를 생각해 보아요.

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

• 『삼국유사』에 실린 사금갑 설화에서 왕은 수수께끼를 풀지 못하면 목숨을 잃게 되었어요.

  고대에 이와 유사한 수수께끼는 어떤 것들이 있었나요?

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            



- 5 -

등장 인물 배우 이름 등장 인물 배우 이름

덕만공주 개구리들

신하 명랑법사

사람들 당나라 군사들

• 선덕여왕은 당나라에서 보내온 나비가 없는 모란꽃 그림을 보고 자신에게 짝이 없는 것을 

  조롱하는 것이라고 풀이했어요. 왜 그런 해석을 한 것일까요?

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

• ｢수수께끼로 당나라와 겨루어 이긴 선덕여왕｣을 읽고 모둠별로 역할극 대본을 만들고, 등장인물

을 정하여 실감 나는 연기를 해 보아요.
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• 일본이 조선을 얕보고 쳐들어오려다 수수게끼를 먼저 보내 혹 지혜 있는 사람이 있으면 

 물러나려고 했어요. 수수께끼를 푼 사람은 어린 소녀였어요. 

 소녀는 죽은 나무에 꽃은 스무 송이요 열매는 백 개인 것을 어떻게 해석했나요? 

 비둘기 그림을 보고 어떻게 해석했나요?
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• ｢나일강 요괴의 세 가지 수수께끼｣를 읽고 이야기 속 인물 중 한 명을 골라 나와 비슷한 점과 

  다른 점을 찾아보아요. (원이 겹치는 부분에는 등장인물과 나와의 공통점 쓰기)

나
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• 영조는 왜 수수께끼로 왕후를 뽑았나요?

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

• 수수께끼는 듣는 사람을 혼동하게 하려고 일부러 애매한 말을 가져와 써요. 

 삼손도 그런 수수께끼를 냈어요. 어떤 문제였나요?
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• 시장이 세상에서 가장 빠른 것과 가장 단 것과 가장 부유한 것이 무엇이냐는 수수께끼를 냈을 때  

 만카는 무어라고 대답했나요? 

 또 시장은 왜 그 답을 인정했을까요?

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

• 밤도 아니고 낮도 아닌 때에, 무엇을 타거나 걸어도 안 되고, 옷을 입어도 안 되고 그렇다고 

 벗어도 안 되오.”라고 시장이 만카에게 수수께끼를 냈어요. 만카는 어떻게 했나요?
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• 「도깨비가 낸 수수께끼를 푼 방앗간 집 딸」에서 도깨비 럼펠스틸트스킨은 왜 자기 이름을 

 수수께끼로 냈을까요?

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

• 럼펠스틸트스킨을 주인공으로 하여 「도깨비가 낸 수수께끼를 푼 방앗간 집 딸」 이야기를 

 하나의 그림으로 표현해 보아요.
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등장인물 특징

바리공주

수수께끼를 풀어 나라를 구한 소녀

이항복

김한구의 딸

• 다음 등장인물의 특징을 써 보아요.
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• 내가 읽은 이야기 중 가장 재미있었던 것을 하나 골라 여러 사람에게 소개하는 광고지를 

 만들어 보아요.
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• 여러분도 수수께끼 놀이를 즐거워하나요? 수수께끼는 지금까지 우리가 틀에 박힌 듯 생각하고 

 있었던 것들은 깨뜨려요. 수수께끼를 넣어 재미있는 이야기를 만들어 보아요. 
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이야기 제목 수수께끼 문제 수수께끼 정답

• 이 책에서 재미있었던 수수께끼를 다시 한 번 정리해 보아요.

• 이 책에서 어떤 이야기가 가장 재미있었나요? 재미있었던 이유도 적어 보아요.

① 재미있었던 이야기

                                                                                            

                                                                                            

② 재미있던 이유

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            

                                                                                            


