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이 활동지는 비상업적 용도로만 사용할 수 있습니다. ⓒ그린애플

 한 학기 한 권 읽기 수업계획
                                                          4-6학년

책  제목 로봇 벌 알파
글 /그림 글: 이귤희, 그림: 최정인 

차시 11차시(국어 독서 단원, 이야기 바꿔 쓰기 / 실과 코딩 등 연계)

학습목표 인물의 행동이나 말을 통해 인물이 추구하는 가치를 찾을 수 있다.

단계 차시 교수ㆍ학습 활동

읽기 
전 1 벌 찾기 놀이

읽기
전 2 책표지 탐구, 책에 나올 것 같은 낱말 예상하기(빙고 놀이)

읽기
중 3

7-26쪽 읽기
꿀벌이 사라진다면 어떤 일이 벌어질지 예상해보기
책을 읽고 궁금한 점 묻고 답하기

읽기
중 4

27-62쪽 읽기
등장인물의 특징 파악하기
핫시팅 토론

읽기
중 5

63-96쪽 읽기
꽃 이름 따서 이름 짓기

읽기
중 6-7

97-133쪽 읽기
꿀벌의 언어 배우고 꿀벌처럼 소통해보기
꿀벌들이 추구하는 삶 파악하기

읽기
중 8-9

134-161쪽 읽기
꿀벌의 이사 코딩 놀이
등장인물 관계도 그리기

읽기
후 10 가치수직선 독서토론

읽기
후 11 이야기 바꿔 쓰기



이 활동지는 비상업적 용도로만 사용할 수 있습니다. ⓒ그린애플

소제목 전체 쪽수 전체 읽기 전 읽기 중 읽기 후      

<벌 찾기 놀이를 해봅시다. >

여왕벌 (3칸)
* 놀이 순서
  1. 나의 배치도에 여왕벌 1마리, 말벌 1마리
     꿀벌 1마리를 배치한다.
  2. 가위바위보로 공격 순서를 정한다.
  3. 상대편의 벌이 숨어있을만한 장소를 말하여 
     공격한다. (예 : C5, E3)
   : 공격한 장소는 상대 배치도에 표시한다. (ㅇ / x )
   상대편의 공격이 성공하면 “찾았다”라고 말한다.
     공격을 성공시키면 이어서 공격을 한다. 실패하면 
     상대방에게 공격권이 넘어간다. 
  4. 적군의 벌을 모두 찾으면 승리한다.

말벌 (2칸)

꿀벌 2대 
(1칸)

2단계 나의 벌 배치도 (수비) 상대 벌 배치도 (나의 공격)

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6

A A

B B

C C

D D

E E

F F

1단계 나의 벌 배치도 (수비) 상대 벌 배치도 (나의 공격)
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

A A

B B

C C

D D

E E



이 활동지는 비상업적 용도로만 사용할 수 있습니다. ⓒ그린애플

소제목 전체 쪽수 전체 읽기 전 읽기 중 읽기 후      

<로봇 벌 알파> 표지를 관찰하고, 
<보기>에서 책에 나올 것 같은 낱말 9개를 적어 봅시다. 

  

내가 고른 낱말들이 들어가게 줄거리를 예상해 봅시다.

줄거리: 

※ 시간이 충분하면 9개의 낱말로 빙고 놀이를 해도 좋습니다.

<보기>

꿀벌, 지구, 공존, 춤, 천적, 멸종, 환경 
파괴, 환경 재생, 말벌, 수분, 괴물, 
노을, 쓰레기, 배터리, 정원, 라인백 

프로그램, 여왕벌, 글로비, 미래, 기후 
변화, 지피에스, 자연



이 활동지는 비상업적 용도로만 사용할 수 있습니다. ⓒ그린애플

소제목 1. 글로비
2. 알파와 베타 쪽수 7~26 읽기 전 읽기 중 읽기 후

     

1. 실제로 꿀벌들이 지구상에서 사라진다면 어떤 일들이 벌어질지 상상하여 봅시다.

NEWS

78억 꿀벌이 사라졌다….
꿀벌 실종은 인간들 때문?

뉴스 속보

   

꿀벌을 찾습니다!

▪ 지구상에서 가장 빠르게 없어지는 생명체
▪ 식물 수분에 중요한 역할을 하여 
   식량의 70%에 영향을 줌

2. 책을 읽고 궁금한 점을 스스로 묻고 찾아서 답하여 봅시다.

질문 대상 질문 대답

알파
-
-

-
-

베타
-
-

-
-

연구소장
-
-

-
-

얼스피스 참여 기업
-
-

-
-

 ※ 짝이나 모둠원끼리 이야기를 나누며 답을 찾도록 합니다.
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소제목
3. 회색 도시

4. 썬
5. 괴물

쪽수 27~62 읽기 전 읽기 중 읽기 후
     

 
1. 주로 등장하는 꿀벌들의 대화와 모습을 통해 특징을 비교해봅시다.

이름 행동과 특징 성격 나와 비슷한 점

알파

베타

썬

2. 인물이 되어 보기(모둠별 핫 시팅 토론)

역할 질문 모으기 자리 배치

알파

1.

2.

3.

베타

1.

2.

3.

썬

1.

2.

3.

 ※ 예비 대표: 역할 대표가 대답하기 어려운 질문이 생겼거나 더 좋은 대답을 알고 있을 때 답변을 대신할 수 있습니다.
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소제목
6. 꿀벌의 춤

7. 네모 안에 지구
8. 라인백 프로그램

쪽수 63~96 읽기 전 읽기 중 읽기 후

<꽃 이름 따서 이름 짓기>
1. 여러분들이 알고 있는 꽃은 어떤 것들이 있나요? 생각나는 대로 적어봅시다.

2. 이 중에서 내가 좋아하는 꽃들을 조사하여 그려보고 특징을 적어 봅시다.

꽃 특징(피는 시기, 자라는 곳, 꽃말 등)

3. 불려지고 싶은 꽃이름을 정해보고 이유를 적어봅시다.

꽃 이름 이유

4. 친구들 앞에서 발표를 하고 오늘 하루 동안은 꽃 이름으로 친구를 불러봅시다.   
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소제목
9. 선택

10. 바위 나무 숲
11. 여왕벌

쪽수 97~133 읽기 전 읽기 중 읽기 후
   

 1. 실제 꿀벌의 언어를 배워봅시다.

      

꽃이 100m이내에 있을 때 꽃이 100m 밖에 있을 때

꿀벌은 꿀이 가득한 꽃을 발견하면 춤을 춰서 친구들에게 알려준답니다!
꽃이 100m 안쪽에 있을 때는 동그랗게 원형을 그리며 돌고, 

먼 곳에 있을 때는 8자를 그리면서 춤을 춰요. 8자의 각도는 꿀이 있는 방향을, 
춤추는 속도는 꿀이 있는데 까지의 거리를 알려줘요. 춤이 느릴수록 꿀은 멀리 있다는 뜻이에요.

 
2. 내가 꿀벌이라면 여러 상황에서 어떻게 의사소통할지 춤을 만들어보고 그 이유를 적어봅시다.

상황 춤 이유

(예시)
괴물(살충제 

뿌리는 기계)이 
나타났음을 
알릴 때
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소제목
9. 선택

10. 바위 나무 숲
11. 여왕벌

쪽수 97~133 읽기 전 읽기 중 읽기 후

질문을 만들어 친구들과 함께 묻고 답해봅시다.
질문 답

글에서 답을 찾을 
수 있는 질문

친구들 생각을 알고 
싶은 질문

각각의 꿀벌들이 추구하는 삶을 파악해봅시다

말과 행동 추구하는 삶

알파

베타 

데이지

여왕벌
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소제목
12. 꿀벌의 이사

13. 천적
14. 진짜 꿀벌, 알파

쪽수 134-161 읽기 전 읽기 중 읽기 후

<꿀벌이 이사 갈 집을 찾도록 코딩 명령으로 길을 알려주자!>

1단계

벌이 지나가
지 못하는 
장애물

벌이 지나가
지 못하는 
장애물

벌이 지나가
지 못하는 
장애물

벌이 지나가
지 못하는 
장애물

목적지

벌이 지나가
지 못하는 
장애물

※가능한 명령어를 적게 사용하여 목적지에 도착하도록 명령을 작성해 봅시다.

명령어

00번 반복하기
예 : 10  

= 왼쪽으로 10번 이동

명령 작성

2단계

명령 작성
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소제목
12. 꿀벌의 이사

13. 천적
14. 진짜 꿀벌, 알파

쪽수 134-161 읽기 전 읽기 중 읽기 후

1. <로봇 벌 알파>에 등장하는 인물 사이의 관계를 정리해봅시다.

※ 인물 사이사이에 화살표를 새롭게 그려넣고, 인물 사이의 관계를 표현합니다.
간단한 문장도 좋고, 등장인물의 대사도 좋고, 이모티콘이나 아이콘으로 표현해도 좋습니다.
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소제목 전체 쪽수 전체 읽기 전 읽기 중 읽기 후

1. 책을 읽고 난 후, 독서토론을 해 봅시다.
가치수직선에 자신의 생각을 표시하고, 모둠별로 친구들과 토론해 봅시다.

주제① 인간은 자연환경을 망가뜨리는 존재이다.

나의 가치수직선

나의 생각

알게된 점

주제②

나의 가치수직선

나의 생각

알게된 점
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소제목 전체 쪽수 전체 읽기 전 읽기 중 읽기 후

1. 책을 읽고 난 후, 이야기의 한 부분을 선택해 내용을 바꾸어 써 봅시다.

무엇을 바꾸어 이야기를 써 볼까요?
ex①) 실험 초기 베타의 라인백 프로그램이 망가지지 않았다면? (사건 바꾸기)
ex②) 알파가 따뜻한 마음을 가지지 못했다면? (성격 바꾸기)

저는 (결말) (등장인물의 성격) (발생 사건) (시간적 배경) (공간적 배경) 을 바꾸어 써 보겠습니다.

주제 :                                                                               


